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1 | Uvodem

Vzhledem k mému pedagogickému i uméleckému zaméfeni (aprobace hudebni a vytvarna
vychova) jsem pfirozené dospél k myslence propojeni téchto dvou uméleckych disciplin. Dulezitou
roli nejen v tomto projektu také hraje ma dlouholeta zkuSenost s informaénimi technologii, které jiz

od détstvi ke svym uméleckym aktivitdm vyuzivam. Informatiku také vyuduiji na ZS.

1.1 | Komparatistika

Jiz v nékolika pfedeslych dil€ich pfedmétovych pracich jsem se zabyval komparatistikou
hudebnich a vizualnich prostfedki. Tento projekt je vysledkem jejich aplikace do pedagogického
prostiedi. Vysledkem mého pfemysleni, jak by bylo mozné efektivné aplikovat tyto mé motivy

a pfedstavy v konkrétni pedagogicky zameér, je tato prace.

Jako teoretickou zakladnu jsem vyuzil publikace Jaroslava Blahy Vytvarné uméni a hudba:
Tvar, prostor a Cas I/1 a /2. Tyto publikace jsou soucasti celostatniho projektu Program

aplikovaného vyzkumu a vyvoje narodni a kulturni identity.

“Jednim z klicovych cilt je vytvofit a zavést do praxe modely vzdélavacich programu
s durazem na mezioborové vztahy, pfedevsim pak vytvarného uméni a hudby. Publikace
usiluje o nahrazeni preZivajici chronologie linearniho pojeti vyvoje vytvarného uméni
a hudby typologii vytvarného a hudebniho projevu. Zadmérem této koncepce aktivizujici
specificnost oborového mySleni je posileni kreativity a flexibility zajemct o vytvarné uméni
a hudbu, zejména pak déti a mladeze. Proto je publikace uréena nejen odbornikiim

a poucéenym laikiim ale i ucitelim vytvarné a hudebni vychovy na vSech stupnich $kol.“’

Blaha je nejen v na$i republice jednim z mala, ne-li jedinym, kdo se komparatistice
hudebniho a vytvarného uméni vénuje na urovni odborné védecké. Jeho publikace, které jsou
doplnény i o audio material, mé velmi zaujaly nejen svou nad€asovosti, odbornosti, komplexnosti,
prehlednosti, ale zejména svou celkovou koncepci, zamérem a poselstvim.

Jak Blaha uvadi ‘jazyk uméni nelze chapat jako metaforu” 2. Je potfeba proniknout do
hloubi sdéleni a pochopit, nebo spiSe naucit se vnimat, samotna sdéleni, ktera z jakéhokoli druhu
umeéni vyplyvaji. Toto sdéleni samo o sobé neni nikterak hluboce skryto a samo se nabizi, tim

myslim to, ze kazdy Clovék, zaky nevyjimaje, jisté nékdy zazil pfijemny pocit pfi poslechu hudby

" BLAHA, Jaroslav. Vytvarné uméni a hudba: Tvar, prostor a éas I/1. Praha: Togga, 2013. Musica viva
(Togga). ISBN 9788087258699. s 12
2 BLAHA, Jaroslav. Vytvarné uméni a hudba: Tvar, prostor a &as I/1. Praha: Togga, 2013. Musica viva
(Togga). ISBN 9788087258699. s 13
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nebo pohledu na vizualni umélecké dilo. Ukolem ugitele jakékoli umélecké vychovy je dle mého
nazoru “nahlédnout pod poklic¢ku” tohoto pfekrasného tajemstvi. Tim vykro€ime na cestu k cili,
kterym je komparativni umélecka gramotnost ve smyslu vlastni tvorby multimedialniho uméleckého
dila. Z hlediska revidované Bloomovy taxonomie kognitivnich cilu je totiz tvofivost samotnym

vrcholkem jejich pomysiné pyramidy®.

Dale uvedu dvé zasadni myslenky, které Blaha ve své publikaci uvadi uvadi:
“Mezi prezivajici predsudky patfi napfiklad rozdéleni uméleckych druht na c¢asové
a prostorové ¢i oborovy purismus, ktery s pfehnanou horlivosti stfeZi Cistotu oboru
a vystavuje jej tak do nebezpedi izolace.”
“Soucasna multimedialni kultura presvédcéivé demonstruje nesmysinost izolace jednotlivych

uméleckych druhd.”*

MUj projekt je svou koncepci zaméren tak, aby pravé vysSe uvedou nesmyslnost izolace obort rusil
a dovolil tak kreativni formou propojit dva na jednu stranu rozdilné a na druhou neskuteCné
podobné svéty.

Blaha dale uvadi, ze komparatistika chape dilo pomoci metody historicky fenomén -
spoleCensky jev. Ta vychazi z uméleckého dila jako vypovédi doby a z hlediska teorie a dé&jin
uméni jako pfedmét. Sméfuje tedy od jedineéného k obecnému. Opakem tohoto pfistupu jsou
teorie a filozofie uméni, ktera ve své analyze sméfuje od obecného k jedineénému.’ | v tomto
ohledu méa prace napliiuje Blahovo koncepci. Zak totiz nejprve dilo tvofi (jedine¢nost) a pak teprve
pfirozené pfistupuje k jeho nutné analyze (zobecné&ni), aby s nim mohl nadale nakladat. Na to
Blaha navazuje i nasledujici uvahou:

“Soucasné pojeti uméni ovlada encyklopedicnost, ktera podryva zaklady kultury.

Na malifska dila zachovana z minulosti nahlizi jako na poloZky vynesené néjakym

obrovitym rozdélovaéem védeéni. Tyto doktriny potiraji veSkerou bohatost a otevienost

lidskych zdroju. PFi aktivni recepci uméleckého dila je zdrojem informaci samotny artefakt -

1794

jen je tfeba naucit se v ném “Gist”. Nejucéinnéj§im prostfedkem je citlivost vnimani.” ©

% Anderson, L. W.; Krathwohl, D. R. et al., eds. (2001) A Taxonomy for Learning, Teaching and Assessing of
Educational Objectives. New York: Longman.

4 BLAHA, Jaroslav. Vytvarné uméni a hudba: Tvar, prostor a éas I/1. Praha: Togga, 2013. Musica viva
(Togga). ISBN 9788087258699. s 15

5 BLAHA, Jaroslav. Viytvarné uméni a hudba: Tvar, prostor a ¢as I/1. Praha: Togga, 2013. Musica viva
(Togga). ISBN 9788087258699. s 15-16

& BLAHA, Jaroslav. Vytvarné uméni a hudba: Tvar, prostor a &as I/1. Praha: Togga, 2013. Musica viva
(Togga). ISBN 9788087258699. s 22-23
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1.2 | Analyza

Chtél bych také zminit dalezitost umélecké analyzy, které je nezbytnym pfedpokladem pro realizaci

projektu. Zplsob, kterym Blaha porovnal analyzu hudebni a vytvarnou, je velmi vystizny:

“Hudebni analyza je postavena na velice peclivém, detailnim zpracovani jednotlivych
vyrazovych prostiedku. V teorii vytvarného uméni je rozbor vyrazovych prostredku
podceriovan. Nej¢astéjs§im argumentem proti jejich detailni analyze je, Ze oslabuje vnimani
vytvarného dila v jeho komplexnosti. To je vdak zakladni omyl. Tak jako neni smyslem
detailni analyzy hudebné vyrazovych prostfedki spojenych s tématem odpoutat jeho
poslech od proZitku celkové struktury skladby, ale postupné posilovat posluchacovu
“hudebni gramotnost”, tak totéz plati i v pripadé dusledného rozboru vyrazovych prostredki
spojenych s malifstvim tvarem: trpélivé budovat “vizualni gramotnost”.

... "Aby divak nebo poslucha¢ mohl sledovat celkovou strukturu uméleckého dila, musi si
Jjasné uvédomovat jeji ¢lanky a vztahy mezi nimi... Bez védomi ¢asti neexistuje védomi

celku.”

Dldvod, pro¢ Blahu cituji je prosty. V. mém projektu je analyza vizualniho dila nezbytnym
prfedpokladem pro dalSi nakladani s nim, tedy jeho dekonstrukci a opétovnou konstrukci do
narativni dimenze. Konkrétné mam na mysli tvorbu animace na zakladé prace s dekonstruovanymi

prvky vlastniho vizualniho vytvoru.
Zavérem podkapitoly uvadim definici pojmu kompozice z pohledu vytvarného:

,Kompozice (lat. componere — sestavit), téZ skladba, ve struktufe vytvarného dila
vzhledem k jeho celku historicky podminéné usporfadani jeho vizualnich c¢asti podle
vyznamového, obsahového a funkéniho zaméru... Kompozice vyjadiuje svétovy nazor, je
stylové pfiznacna (hierarchicka perspektiva stfedovéku, dostfedna perspektiva
v renesanci), historicky proménna, podminéna tradici, ale podiéhajici vyvoji, jehoz
smeérovani odraZzi a spoluvytvari vytvarnym vyjadfenim nového svétového nazoru, Zivotniho

pocitu, novych védnich poznatku, napf. prostorovych, pohybovych, éasovych ad.”®

" BLAHA, Jaroslav. Vytvarné uméni a hudba: Tvar, prostor a &as I/1. Praha: Togga, 2013. Musica viva
(Togga). ISBN 9788087258699. s 25

8 BALEKA, Jan. Vytvarné uméni: vykladovy slovnik : (malifstvi, socharstvi, grafika). Praha: Academia, 1997.
ISBN 80-200-0609-5. s. 177.
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2 | Anotace

Nazev namétu motivacéni

Rozpohybuj svou fantaziil

Nazev namétu popisny

Tvorba multimedialniho dila. Zak nejprve vytvofi hudebni slozku. PFi jejim poslechu pak namaluje

abstraktni kompozici. Nakonec vytvofi multimedialni dilo, ve kterém zpracuje svou hudbu a malbu

tak, aby vznikl filmovy klip. Zde se tedy na vlastni hudbu Zaka bude synchronizované pohybovat

a rtzné sestavovat jeho malba.

Zameér projektu

Zameérem je rozvijet kreativitu, informacni gramotnost a klicové kompetence cilové skupiny zakua

a podporovat rozvoj pedagogickych kompetenci vyucujicich vytvarné a hudebni vychovy.

Stru¢na anotace v bodech:

uréeno pro 2. stupefi ZS (nebo nizsi gymnazia)

spojeni kreativity hudebni, vytvarné i praktické (prace s PC)

vystupem je efektni multimedialni dilo

prezentovatelné nap¥. na YouTUBE

projekt zaky motivuje zejména Kk tvofivosti a vlastni autorské cinnosti ve vSech
multimedialnich oblastech

moznost prace individualné i v malych skupinkach

Pozadavky na pedagogy:

1.
2.
3.

Ucitel vytvarné vychovy, ktery ma dostateCné znalosti prace s IT = hlavni garant projektu
Ucitel, ktery ma alespon zakladni znalosti v oblasti hudby a hudebniho software
IT odbornik, ktery pfipravi zazemi IT a bude schopny zasahnout v pfipadé technickych

probléma

Samoziejmeé je mozné, aby vySe uvedené pozadavky splfovala jedna osoba.



3 | Didakticka analyza vyukovych jednotek
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3.2 | Vyukova jednotka A

Jednotka A se tyka tvorby hudebni slozky.

Klicova slova

Hudba, pocitag, sequencer, sample, groove, smycka, audio, Sequel, track

Vychodiska
V dnesni dobé existuji hudebni programy, prostfednictvim kterych dokaze i ¢lovék neovladajici
hudebni teorii vytvofit zajimavé hudebni plochy. Na tomto principu jsou v podstaté zalozeny mnohé

hudebni Zzanry, jako Hip-Hop, Drum'n’Bass, Groove Jazz a dalsi.

Motivace
e Ucitel zakim nejprve pusti nékolik hudebnich ukazek zalozenych na principu samplovani
(viz vySe).
e Poté Zaky seznami s pfislusnym hudebnim programem - pfedvede jim, jak jednoduse

sestavi vlastni hudebni “track”

Formulace ukolu

Zak vytvoFi v samplovacim hudebnim programu (napf. Steinberg Sequel) hudebni podklad v délce
30 s - 1 min. Jedna se o subjektivni, kreativni ¢innost. Z databaze hotovych hudebnich smycek si
vybira ty, které se mu libi, a nasledné je sestavuje v celkovou hudebni kompozici. Tato ¢innost
navazuje na okruhy uciva RVP v bodech rozvijeni smyslové citlivosti a uplathiovani subjektivity.

Dochazi k realizaci vlastnich hudebnich predstav.

Rozviji kompetence RVP: k feSeni problému, komunikativni (pomoci dila zprostfedkovavam

emoce), socialni a personalni a pracovni.

Prifezova témata RVP a mezipredmétové vztahy: medialni vychova, osobnostni a socialni

vychova, filmova vychova.

Kriteria hodnoceni a forma hodnoceni zaku
V této fazi projektu nedochazi k hodnoceni. Zak ma moznost vytvorit libovolné dilo. Ugitel pouze

motivuje zaky, fedi pfipadné problémy a kontroluje technickou slozku (délka stopy atp.)



Smysl a cil ukolu
Tvorba vlastniho uméleckého hudebniho obsahu. Rozvijeni dovednosti v oblasti prace s PC,

zejmeéna hudebnim programem.

Techniky a materialy:
PC, hudebni software podporujici praci se samply a obsahujici jejich databazi (napf. Steinberg

Sequel Campus)

Dispozi€ni predpoklady zaka

Zaklady prace s PC napf. z hodin informacni vychovy.

Dispozi€ni predpoklady ucitele

Zakladni znalosti v oblasti hudby, ovladani PC a hudebniho software.

Organizacni forma

Individualni prace zaka u PC, ucitel v roli kouce.

Popis (Casovy scénar)
e (cca 45 min.) uCitel seznami zaky s hudebnim programem - pouze na urovni zakladu prace
se zvukovymi smyc&kami
e (cca 90 min.) samotna tvorba hudebniho podkladu v délce 30 s - 1 min
e (cca 45 min.) uloZeni zvukovych nahravek do pfenosného zvuk. zafizeni (pfiprava na
jednotku B)

3.3 | Vyukova jednotka B

Jednotka B se tyka malby abstraktni kompozice.

Klicova slova

Malba, barva, abstrakce, Delaunay, temperové barvy, vytvarny projev

Vychodiska

Barva je nositelem emoci a barevna kompozice pak vyjadfeni subjektivniho prozitku. Poslech
hudby v nas vyvolava emoce, které muzeme lépe nez slovy vyjadfit tvorbou barevné kompozice.
Nechme se inspirovat napf. obrazy Roberta Delaunaye, FrantiSka Kupky nebo Vasilije

Kandinského. Nebo Iépe, vytvoime si vliastni styl!



Motivace
Ucitel zakim predstavi dila vySe uvedenych autor( a vysvétli jim principy a moznosti vyjadieni

emoci prostfednictvim barevné abstraktni kompozice.

Formulace ukolu

Pfi poslechu hudby vytvofené v jednotce A se pokusi Zak vyjadfit tytéZ emoce, které vlozil do své
hudby, pomoci abstraktniho vytvarného projevu. Tato faze ma silny vztah ke slozkam vytvarného
zazitku, zejména konstruktivni (tvorba vytvarné konstrukce na zakladé konstrukce hudebni),
vyznamové (vyjadieni vyznamu hudby vizualnim projevem), empatické (vyjadfovani emoci)
i proZitkové. JelikoZ projekt akcentuje konstruktivni sloZzku vytvarného zazitku, |ze zde spatfovat
souvztaznost s triddou Véry Roeselové: NAMET -> VYTVARNY PROBLEM -> TECHNIKA.

Cinnost zahrnuje v8echny tfi okruhy ugiva RVP v oblasti vytvarné vychovy, tedy rozvijeni smyslové
citlivosti a uplatfiovani subjektivity i ovéfovani komunikaénich ucinkd.

Cinnost také rozviji kompetence RVP: k udeni, k feSeni probléml (udi se a fesi, jak vystihnout
emoce pomoci malby), komunikativni (pomoci dila zprostfedkovavam emoce), socialni

a personalni a pracovni.

Priarezova témata RVP a mezipredmétové vztahy:

medialni vychova, osobnostni a socialni vychova, filmova vychova.

Kritéria hodnoceni a forma hodnoceni zaku
V této fazi projektu také nedochazi k hodnoceni. Zak ma moznost vytvofit libovolné dilo. Ugitel

pouze motivuje zaky, FeSi pfipadné problémy a kontroluje technickou slozku.

Smysl a cil ukolu
Rozvijeni abstraktniho mySleni, schopnosti prozivat a vyjadiovat emoce. Zaroven dochazi k rozvoji

senzomotorické zruénosti.

Obecné principy obrazové skladby:
e kompozice dynamicka
e barevna kompozice
e tvarova kompozice
e prace s linii
e zachyceni pohybu (hudebniho)

e kvalitativni proména (v navaznosti na hud. dilo)



Mira stylizace (abstrakce):

Zcela abstraktni malba.

Navaznost na vytvarné sméry:

Abstraktni malba

Techniky a materialy:

Malba temperovymi barvami na papir formatu cca A3.

Dispozi¢ni predpoklady zaka

Zakladni znalosti a dovednosti pfi malbé s barvami.

Dispozi¢ni predpoklady ugéitele
Znalosti a dovednosti v oblasti abstraktni malby a principdm vyjadfovani emoci prostfednictvim

barevné kompozice.

Organizacni forma

Individualni prace zaku ve vytvarném ateliéru. UcCitel v roli poradce a kouce.

Popis (Casovy scénar)
e (cca 90 min.) Malba abstraktni kompozice pfi poslechu hudby
e (cca 45 min.) Hotové malby ucitel vyfoti (nebo naskenuje) a pfipravi pro dal3i zpracovani do

pocitacu (pro jednotku C)

3.4 | Vyukova jednotka C

Jednotka C se tyka rozkladu digitalizované podoby malby na jednotlivé tvarové prvky a samotné

tvorby animace.

Klicova slova

Rozklad, grafika, animace, Malovani, Photoshop, PowerPoint, vyfez, pohyb, video
Vychodiska

Hudbou podlozena pocitaCova animace je sama o sobé poutavou a efektni zalezitosti. Jeji tvorba

pfitom nemusi byt pfili§ sloZita ani pro méné zruéného pocitacového uZivatele.
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Motivace

Existuje mnoho animovanych hudebnich klipu, ale jejich prezentace zakim pfed zapocetim tvorba
animace vlastni by podle mého nazoru nebyla pfinosna. Zaci by totiZz mohli byt pFili§ ovlivnéni
zhlédnutymi videoklipy a mohlo by to negativné ovlivnit jejich subjektivni vyjadieni. Myslim, ze
v této fazi budou jiz dodateéné motivovani tim, Ze maji pfipravenou hudbu i grafickou slozku a ¢eka

je jiz jen zavéreéna faze.

Formulace ukolu

Prvni ¢asti tohoto bloku je roz€lenéni digitalizované podoby malby na jednotlivé grafické elementy.
To se da ucinit v bitmapovém grafickém programu pomoci nastroje laso a poté funkci kopirovat
a vlozit do programu, ve kterém bude probihat animace.

Druha ¢&ast pak bude samotna animace. Do pfislusného programu bude nejprve vlozena zvukova
stopa, a poté postupné vytvafena synchronizovana animace. Koncem animace mulze byt slozeni
prvkd v cilovou malbu, ale neni to podminka. Bude se to totiz odvijet od prabéhu hudby. Pokus
totiz bude hudebni vrchol napfiklad v poloviné skladby, mize se pravé zde objekt slozit do
vysledného tvaru, a poté opét rozlozit, Ci zcela zmizet.

V této fazi také dochazi k realizaci slozek vytvarného zazitku, zejména konstruktivni (spojovani
hudebni a vytvarné slozky v logicky celek), vyznamové, empatické (vyjadfovani emoci) i prozitkové

(aby zak zprostfedkoval svij prozitek potencialnimu divakovi, musi jej sam prozit).

Tato €innost také zahrnuje vSechny tfi okruhy uc€iva RVP v oblasti vytvarné vychovy, tedy rozvijeni
smyslové citlivosti a uplatfiovani subjektivity i ovéfovani komunikacnich uginka.

Cinnost také rozviji kompetence RVP: k ugeni , k feeni problém0 (nejen technickych, které dasto
nastavaji, ale i obsahovych - zachovani smyslu zméru), komunikativni (pomoci dila
zprostfedkovavam emoce), socialni a personalni (vyjadfuji své osobni nazory) a v neposledni fadé

i pracovni.

Priarezova témata RVP a mezipredmétové vztahy:

medialni vychova, osobnostni a socialni vychova, filmova vychova.
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4 | Kritéria hodnoceni a forma hodnoceni zaku

V této fazi projektu jiz dochazi k celkovému hodnoceni:
1. Zavérec€na prezentace vSech projektl. Kazdy z ucastnik( bude mit jeden hlas, ktery
muze udelit kterémukoli projektu, vyjma svého
2. Po publikace videi na YouTube pocet hlast (hlasovat mozno pfimo u videa) a
vyhodnoceni cca po pul roce. Odkaz na videa z projektu s informaci o hlasovani muze byt
zverejnén napfi. na webu Skoly.
Po zavérecné prezentaci (viz bod 1 vyse), pfipadné s Casovym odstupem po secteni hlasu
z internetu, bude uspofadana hodnotici schlzka, kde probéhne komentovani jednotlivych vystupa.
Kazdy z ucastnik( se zde bude moci vyjadrit k celkovému priibéhu a pfipadné navrhnout, zdali by

chtél absolvovat dalSi podobné pojaty projekt.

Smysl a cil ukolu
Smyslem celého projektu je vzbudit v Zacich zajem o tvirci Cinnost. Kazdy, kdo projektem projde,
dokaze vyprodukovat svébytné, hodnotné a v neposledni fadé efektni a poutavé dilo, na které

bude pySny nejen on sam, ale i jeho socialni okoli.

Techniky a materialy:
PC, Animacni software - nejjednodussi varianta je Microsoft PowerPoint (nebo adekvatni
freeware), Ize ale vyuZzit i Microsoft Movie Maker (soucasti Windows), nebo jakykoli jiny software

pro stfih videa (napf. Pinnacle Studio atp.).

Dispozi€ni predpoklady zaka

Zakladni prace s danym programem (napf. Microsoft PowerPoint - z hodin iformaéni vychovy)

Dispozi€ni predpoklady ucitele

Znalosti a dovednosti v oblasti prace s danym PC programem.

Organizaéni forma

Individualni prace zaka u PC, ucitel v roli kouce.

Popis (Casovy scénar)
e (cca 90 min.) Rozdéleni digitalizované formy malby na jednotlivé elementy
e (cca 120 min.) Samotna tvorba v animaénim programu

e (cca 90 min) Prezentace hotovych projektu a diskuze
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e /volitelné (cca 90 min) Reflektivni hodnotici schiizka s ¢asovym odstupem

6 | Zavérem

Hlavnim didaktickym cilem projektu je, aby Zak vytvofil ucelené multimedialni umélecké
dilo, na ktery bude pysny. Pokud se tento projekt bude publikovat, jisté ziska i uznani a obdiv
nejen z fad uciteld a rodiny, ale v neposledni fadé i spoluzakul a vrstevnikd, coz je pro potencialni
pred tfidou (napf. na interaktivni tabuli) atp. Napada mé také moznost vyuzit tato dila jako soucast
vernisaze v galerii. Ve Skole, kde plsobim, se pravidelné konaji vystavy praci zaka v galerii

a myslim a doufam, Ze tomu tak je i na jinych Skolach.

Jsem pevné presvédCen o tom, Zze bude cely tento projekt zajimavou a uZziteCnou aktivitou

nejen pro zaky, ale i pro pedagogy a v neposledni fadé také pro cilové konzumenty, tedy divaky.
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e BLAHA, Jaroslav. Vytvarné uméni a hudba: Tvar, prostor a &as I/1. Praha: Togga, 2013.
Musica viva (Togga). ISBN 9788087258699.

e BLAHA, Jaroslav. Vytvarné uméni a hudba: Tvar, prostor a éas I/2 Praha: Togga, 2013.
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V Plzni dne 26.1.2018
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