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Zivot
Narozeni v Anglii roku 1920, umrti 1996

Kybernetik, védec, filosof, konstruktér pocitacovych systému, dramaturg,
pedagog, autor védeckych i literarnich text(

Patfil ke generaci vychdzejici z konstruktivistickych konceptl Wienerovy
prvni definice kybernetického mysleni jako ,,nastroje”

Dilo

K Paskovu védeckému profilu patfi souvislost s terminem Kyberne-
tika druného fadu, nebo ,teorie konverzace®, coz je aplikace kyber-
netickych systému v u€eni, tedy koncepty a konstrukce stroji na
uceni a ucicich se umélych mechanismu.

Pask vystudoval plivodné medicinu na univerzité v Cambridge. Lé-
karstvi se nicméné nikdy nevénoval a pustil se v 50.letech do vy-
zkumu moznosti aplikace pocitacd pro management fidicich sys-
tému. Spole¢né s pritelem Robinem McKinwoodem zalozili nepro-
fitni spoleCnost System Research, pro kterou se jim podafrilo ziskat
podporu ze statnich fond, mimo jiné z britského ministerstva ob-
rany a od amerického letectva. Objednavatelé podobného typu pla-
tili a ovlivhovali vyzkum v kybernetice a teorii fizeni po celou epo-
chu studené valky.

Pro Gordona Paska se jednalo hlavné o zajisténi existence, ale
jeho zajem se spiS zaméfil na vzrusujici pole umélé inteligence a
humanizace technologie. Pask mél fadu pratel mezi umélci a filo-
sofy, vénoval se sam aktivné divadlu a hudbé. V 50 letech postauvil
sérii ,protopocitacl®, jejichz principy byly zaloZzeny na pokusech s
elektromechanickymi, biologickymi a chemickymi reakcemi.

Z tohoto obdobi se bohuzel, mimo nékolik nejasnych fotografii a
nacrtkl nezachovalo patrné témér nic. Nezachoval se ani Paskav
muzikalné synteticky nastroj MUSICCOLOR, na kterém pracovali
koncem 50 let. Fungoval na principu zpétné vazby mezi procesual-
nim zvukem a barevnymi svétly a mél zvlastni talent hudebniho
vkusu. NeSlo o dal$i z fady nastroji na generovani syntetickych
zvuku, ale o zafizeni, které mélo urcité rysy umélé inteligence.
Stroj byl schopen rozeznat tak algoritmicky a psychologicky slozity



jev, jakym je nuda. Systém prostfednictvim zpétné vazby komuni-
koval s hraCem.

Pokud se tento Casto opakoval a nepredvedl ve své performanci
dostateCny pocCet inovativnich kompozicnich figur, analogovy poci-
taCovy systém jej upozorrioval na nebezpeci stereotypu a rusil jej
béhem hrani. Pask a McKinwood s timto soustrojim, nalozeném v
pickupu udajné objizdéli kabaretni scény v Londyné a okoli. Kon-
strukce prototypu pocitacu, kterym se vénoval v roce 1958 mély
(podle svédectvi sou€asniku) ,schopnost samoorganizace a kon-
strukce vlastnich senzoru a byly pfekvapivé postaveny na chemic-
kych, nebo biochemickych procesech, coz je téma, vracejici se v
soucCasnych vyzkumech neuronovych siti a nanotechnologie.

V roce 1968, ktery byl ve svétovém méfitku mezni, v mnohém vy-
znamu slova, ideje kybernetiky pronikly z laboratofi a vyzkumnych
instituci i do uméleckych galerii. Tehdy mohla byt Paskova insta-
lace inteligentnich automatd “Colloquy of Mobilles” jednim ze zaji-
mavych exponatu vystavy “Cybernetic Serendipity”, pfipravenou
kuratorsky Jesiou Reinchardt pro londynskou ICA. Diky vestave-
nym senzoruim, reagujicim na svétlo a zvuk spolu jednotlivé zavé-
Sené kinetické elementy navzajem rozmlouvaly, “komunikovaly”
mezi sebou. Navstévnik mohl vstoupit do jejich rozhovoru napfi-
klad osvécovanim baterkou, nebo zrcadly a autonomni luminokine-
ticka soustava reagovala a navazovala proménlivy ne-mechanicky
dialog s lidmi v galerii. Aspirace na komplexni antropomorfni vy-
znamy, pfipodobnujici ,Rozhovor mobild“ k Duchampové stroji na
slast ,Velkému sklu® je naznaCena také skutecnosti, Ze pohybliva
soustava ,automatu“ byla tvofena dvéma ,samecky“ a tfemi ,sa-
mickami®. Jejich rozhovor a ménici se mira sympatie byly zpfitom-
novany intenzitou a charakterem svétla, reagujicim podle toho, jak
se vzajemné protinaly oba zakladni sexualni principy. Instalace se
nenapadné proménovala v ,chytry“ percep€ni organizmus, dvojitou
zpétnou vazbou komunikujici s jednotlivymi ,sloZzkami osobnosti® i
s okolnim prostredim.

Pask v dalSich letech zkonstruoval nékolik dalSich, z dnesSniho hle-
diska pomérné ,prevratnych” kybernetickych systému. Software

» 1 houghtsticker” vzniklo v roce 1986, tedy pred konceptem a zve-
fejnénim World Wide Web. Jde o sloZity systém managementu in-
formaci a nabizi uzivateli algoritmickou orientaci uvnitf sité dat.
Systém je navic schopen se adaptovat individualnimu profilu a psy-
chologii studenta. Jde to podobny princip jako Google a dalSi
dnesni vyhledavaci stroje - browsery, zakladni nastroje nasi orien-
tace v databazich informacéni spolecnosti. Kybernetické principy



zpétné vazby, adaptace, otevieného systému a autoregulace Pask
aplikoval jak ve svych experimentech s ucenlivymi stroji, stroji na
uceni, tak v pokusech s autonomnimi instalacemi. JejichZ povaha
prekracCuje kategorie uzitného instrumentu i soudobé koncepce ar-
tefaktu. Paskovy podivinské stroje jsou na scéné soucasného digi-
talniho uméni prekvapivé aktualni. Hlavné ve srovnani s mainstre-
amem interaktivniho uméni, zakladajici u€innost a efekt spis na
mechanické kauzalité akce — reakce, nez na procesualni povaze
umeélé ,komunikace“ Clovéka a stroje — jako umélé bytosti.

e Razitel nékolika novych pojmu v oblasti kybernetika druhého fadu,
instrukcionalni psychologie, experimentalni epistemologie, interak-
tivnich instalaci, vyu€ovacich stroji a nemechanickych pocitaco-
vych systému.

¢ Hlavnim znakem fizeni vyu€ovaciho procesu je interakce, ,hra o
védomosti“. Vyu€ovaci stroj (ucitel) voli ukoly rizné narocnosti a
rizné strategie vybéru ukoll na zakladé toho, jak student odpo-
vida. Student je motivovan k zajmu o dalSi postup v uc€eni. Pred
prichodem pocitacl byla vyuka takovéhoto typu programu realizo-

véana tzv. ,zmatenymi knihami®.
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