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Uvod:

AlphaGo je pocitacovy program vyuZzivajici umélé inteligence, ktery hraje
deskovou hru Go. Byl vytvoien v fijnu 2015 spole¢nosti Google
DeepMind sidlici v Londyné. O AlphaGo byl nato¢en 1 stejnojmenny film.
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Sachy, protoZe existuje vice moznosti tahii a vice variaci v kazdém zapasu,
pro ptedstavu je zde vice moznosti nezZ atomu ve vesmiru. A pro srovnani
po dvou desetiletich vyvoje dokazal pocita¢ Deep Blue porazit Sachového
velmistra Garryho Kasparova v roce 1997, zatimco nejlepsi programy pro
Go byly na Grovni 5. amatérského danu a nedokézaly porazit profesionalni
hrace. Zvétsiny to zapficinil fakt ze Deep Blue byl schopen hrubou silou
propocitat vSechny moznosti a vybrat tu nejlepsi, coz u AlphaGo kvili
obrovskému poctu nepiipadalo v tivahu.

Kratké seznameni s hrou Go. Hra se za normdlnich okolnosti hraje na
ctvercové siti 19x19, hraci (Cerny a bily) se stfidaji v pokladani kameni.
Cilem hry je zabrani co nejvétSiho tizemi poptipad€ zajatcti. Vykonnostni
ttidy vzestupné jsou 30.-1. Kju, 1.-7. amatérsky Dan a 1.-9. profesionalni
Dan. Go ma rtizné nazvy v Ciné napiiklad Wej-&chi a v Korei Baduk. Tyto
informace pro Ucely semestralni prace postaci.

AlphaGo:

AlphaGo se stal prvnim pocitacovym programem, ktery porazil
profesionalniho hra¢e Go bez handicapu na hraci plose 19x19. V bieznu
2016 porazil hra¢e Lee Sedola v péti zdpasech s konecnym skoére 4:1 ve
prospéch AlphaGo. V kvétnu 2017 na “Future of Go Summit”, AlphaGo
porazil Ke Jie, svétového hrace ¢islo 1 té doby. Po tomto uspéchu jako
ocenéni AlphaGo ziskal profesionalni 9-dan od cinského Wej-Echi
sdruzeni. Po z4pase mezi AlphaGo a Ke Jie (2:1), AlphaGo piestal byt



prioritou a DeepMind pokracoval ve vyzkumu Al v jinych oblastech.
Specialn€ ve zobecnovani algoritmi a jejich Sirsi aplikaci.
AlphaGo pro volbu tahii vyuziva algoritmus Monte Carlo a rozhoduje se

na zéklad¢ znalosti nauc¢enych stojovym ucenim, konkrétné¢ neuronovou

siti (deep learning), pozorovanim her hract i jinych programi.

Program samoziejmé proSel dlouhym vyvojem pied svym uspéSnym
debutem proti Lee Sedolovi. Proti nému byla nasazena verze “Lee” jak uz
naznacuje nazev a je nutné podotknout, Ze nebyla trénovédna specialné
proti nému.

Prvni verze byly vypocetné narocné a vyzadovali obrovské mnozstvi dat,
jak uz to u neuronovych siti byvd zvykem. Nejzajimavéjsi je posledni
verze. AlphaGo Zero byla schopnd se za 40 dni naucit to co lidstvo
nezvladlo za 3000 let existence Go. Piekonala vSechny své piedchozi
verze a nepotfebovala zadna vstupni data. Zero zacala jako tak zvana
“Tabula rasa” a ucila se pouze z her proti sobé a implementovanych
pravidel. Obrovsky posun a zrychleni, které eliminuje nevyhodu potieby
vstupnich dat a ukazuje potencial téchto siti pro dalsi pouziti.

Verze Hardware Elo Zapasy
AlphaGo Fan 176 Gpu,, 3144 5:0 proti Fan Hui
distribuované
AlphaGo Lee 48 Tpu, 3739 4:1 proti Lee Sedol
distribuované
AlphaGo Master |4 Tpu v2, jeden stroj |4 858 60:0 proti
profesionalnim

hrac¢tim na Future of
Go Summitu

AlphaGo Zero 4 Tpu v2, jeden stroj |5 185 100:0 proti AlphaGo
Lee

89:11 proti AlphaGo
Master
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