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1 Zivotopis

1.1 Uvod

Yann LeCun je védec francouzského puvodu a znamy prukopnik hlu-
bokého strojového tc¢eni(deep learning). Pusobi také jako profesor informa-
tiky a umélé inteligence(UT) na Newyorkské univerzité a drzi misto viceprezidenta
a vedouciho védce Facebook Al. Zabyva se hlavné predevsim pocitacovym
vidénim(computer vision), robotikou a zpracovanim piirozeného jazyka. Mezi
jeho nejvyznamnéjsi prace patii zejména model konvolu¢nich neuronovych
siti a algoritmus komprese obrazku DjVu.

1.2  Zivot

Yann LeCun se narodil roku 1960 v obci Soisy-sous-Montmorency, ktera
se nachézi pobliz Patize. V roce 1980 zacal chodit na univerzitu Ecole Supérieure
d’Ingénieurs en Electrotechnique et Electronique, kde o 3 roky pozdéji uspésné
ziskal inzenyrsky titul. Poté se presunul na Univerzitu Pafiz VI a zacal ak-
tivné pusobit na katedfe informatiky. Své dokorské studium bezproblemoveé
dokon¢il v roce 1987. Jako téma své diplomové prace si vybral vyzkum
modelu strojového tuceni, v niz jako jeden z prvnich navrhoval algoritmus
zpétného siteni chyby(backpropagation) pro uceni hlubokych neuronovych
siti, ktera se pozdéji stala vedouci metodou optimizace neuronovych siti.

Po ziskani doktorského titulu LeCun emigroval do Spojenych statu ame-
rickych, kde se nasledné prihlasil do vyzkumové skupiny Geoffreyho Hintona
jako Postdoc. Na Univerzité v Torontu ztravil rok, béhem kterého pracoval
na zlepseni algoritmu zpétné propagace, vyvijel simulator neuronovych siti
a dokonce napsal i programovaci jazyk k jejich vyvoji. Pozdéji vstoupil do
Bell Labs, kde zustal po dobu 8 let. Pravé tehdy LeCun zacal pracovat na
automatickém rozpoznavani ruéné psanych ¢islic a ¢isel. Existujici algoritmy
nebyly dostatecné flexibilni a vyzadovali Cisty nezaSumény obrazek. Tento
projekt ho pfivedl k jeho nejvétsimu vynélezu - konvoluénim neuronovym
sitém, které dnes stoji v avantgardé hlubokého strojového tceni. Poslednich
nekolik let v Bell Labs LeCun ztravil na vyvoji DjVu - algoritmu komprese
obrazku, ktery ziskal velky tspéch predevSim u webovych stranek.



Od roku 2003 LeCun ptfednasi na Newyorkské univerzité, kde dostal titul
”Stiibrného profesora.”Za poslednich 40 let zvetejnil pres 180 vyzkumnych
papiru a ¢lanku o strojovém 1uceni a na zacatku roku 2019 Yann LeCun spolu
s Geoffrym Hintonem a Yoshua Bengio vyhral prestizni Turingovu cenu.

1.3 Konvoluéni neuronova sit

Pii vyvoji konvoluénich neuronovych siti LeCun, jako mnoho dalsich
vynalezcu ve sfére umélé inteligence, se nechal inspirovat biologii. Zacal stu-
dovat zrak zivych organismu z pohledu neurovédy. Pti zkoumani stavby zra-
kového kortexu si vSiml nékolika zajimavych véci. Narozdil od jinych casti
mozku, kde jsou neurony husté propojeny mezi sebou, neurony v zrakovém
centru maji podstatné min dendriti a vazou se pouze na ty neurony, které
se nachazi nejbliz. Taky si v§iml toho, ze kdyby usporadal neurony do jed-
notlivych vrstev, tyto vrstvy by tvofily zfejmou hierarchii. Cim hloubéji se
nachazi vrstva, tim slozitéjsi vzory reprezentuje.

Elephants Chairs

Priklad hierarchie vzoru konvolucni sité

Podobnou neuronovou sit pouzil LeCun pii praci nad rozpoznavanim ru-
kopisnych ¢isel. Pozdéji dostala jméno ”LeNet”. Na prvni pohled se zdalo, ze
takov4 neuronovd sit nebude dostatecné presna. Obsahovala mnohondsobné
mens{ pocet vah nez obyéejnd husté spojens sit s piimou propagaci. Obvykle
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totiz plati, ze vétsi pocet neuronu nebo vah v siti produkuje lepsi vysledek
(dokud nenastane overfitting). Vysledky ale tvridly presny opak, konvoluéni
sif byla mnohem piesnéjsi. Hlavnim divodem byla samotnd struktura site,
ktera umoznovala uchovat nejen vzory jednotlivych objekti na obrazku,
ale také jejich relativni polohu v prostoru. Dalsi vyhodou byla flexibilita
sité. Nezdlezelo, jestli je cislice oto¢end, zvétsend/zmensend nebo obsahuje
Sum, program stabilné ukazoval vysokou piesnost rozpoznavani. Sit neméla
problém ani s cisly.

Dnes konvoluéni neuronové sité pouzivaji v mediciné, robotice, mapovani,
prenosu stylu nebo dokonce ke generaci obrazku a videi.

1.4 Zdroje

https://towardsdatascience.com/
http://yann.lecun.com/ex/index.html
https://scholar.google.com/citations?hl=en&user=WLN3QrAAAAAJ&pazesize=
100&view_op=list_works
http://yann.lecun.com/exdb/publis/index.html#bottou-lecun-88
https://en.wikipedia.org/wiki/Yann_LeCun
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