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Uvod

Arthur Samuel se narodil 5. ledna 1901 ve mést¢ Emporia, Kansas. Bakalatsky titul ziskal
na University of Emporia v Kansasu, magistersky titul (Master of Science degree) nasledn¢
ziskal na MIT v roce 1926. Na MIT poté jako ucitel elektrotechniky ptisobil do roku 1928,
kdy zacal pusobit v Bell Telephone Laboratories, ve kterych se vénoval pievazné vyzkumu

elektronek a vylepSovani radarti pro vale¢né pouZziti.

V roce 1946 ziskal Arthur Samuel titul profesora elektrotechniky na University of Illinois,
kde se nasledné aktivné podilel na navrhu jednoho z prvnich elektronickych pocitac¢u,
a kde také udajné poprvé prisel na myslenku programu schopného porazit svétového

Sampiona Ve hie dama.

Pusobeni v IBM

V roce 1949 Samuel zacal pracovat pro IBM v Poughkeepsie Laboratory. V tomto obdobi
musel stale pouzivat dostupné technologie elektronek, zaroven ale posouval vyzkum
spinacich tranzistorti pro mozné nahrazeni elektronek. V IBM v dob¢ jeho ptsobeni vznikl
elektronkovy pocita¢ 701 Electronic Data Processing Machine, u kterého Samuel dokazal
zvysit kapacitu bitt, které byl poc¢itac schopen uchovavat, z 512 na 2048, a zvysil jeho stfedni
dobu mezi poruchami (o¢ekavana doba, po kterou dokaze systém fungovat bez poruchy)

na pul hodiny. Na tomto pocitaci pak Samuel vytvofil program hrajici damu, ktery byl
pravdépodobné prvnim samoucicim programem na svéte€. Program byl Gspésny (po jeho
demonstraci na pocitac¢i IBM 701 dokonce cena jedné akcie stoupla o 15 bodi), a ovlivnil

smér kterym se nasledné ubiral dalsi vyvoj pocitaci, hlavné v oblasti ne¢iselnych vypoctu.

Samuel se také svou manazerskou ¢innosti zasadné podilel na zakladani laboratoii IBM
v Evropé, zejména ve Vidni a v Curychu. Pozdgéji se stal i editorem ve vlivném ¢asopisu IBM
Journal of Research and Development (Casopis zamé&fujici se na vyvoj ve véde a novych

technologiich).
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Checkers-Playing Program

Jelikoz byl Samueliv program prvnim komplexnim programem, ktery byl na pocitaci 701
napsan, vytvoril pro n¢j Samuel takzvany Alpha — Beta algoritmus, ktery se podle aktualniho
stavu na hraci desce pokousel uréovat Sanci na vyhru obou stran. Algoritmus bral v potaz
mimo jiné pocet hracich kament na kazdé stran¢, pocet dam nebo Sanci kamene stat

se damou.

Takto v roce 1954 vznikla prvni verze programu, jejiz hlavnim principem bylo prohledavani
stromu. Samuel vSak sviij program neustale zdokonaloval a jeho pozd¢jsi verze uz obsahovala
algoritmus, diky kterému si program dokazal zapamatovat stavy hraci desky, ve kterych

se jiz nékdy nachazel a na jejich zaklad¢ se dokazal rozhodovat s mnohem vyssi efektivitou.
Stavy hraci desky se program ucil hranim sdm proti sobé. Tyto pozdé;si verze programu

jiz byly schopné hrat na trovni $pi¢kovych lidskych hraca (v roce 1961 jeho program porazil

toho ¢asu 4. nejlepsiho hrace damy v USA).

Samuelliv program byl jednim z prvnich piipadl pouziti metody komplexni prace ve snadno

srozumitelné oblasti vyzkumu umélé inteligence.

1 Arthur Samuel hrajici damu s IBM pocitacem
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Zavér kariéry

V roce 1966 odesel z IBM a ptisobil ve vyzkumu na Stanford University, kde pokracoval ve
vylepsSovani svého damu hrajiciho programu a také pracoval na rozpoznavani feci pro
organizaci DARPA (agentura amerického ministerstva obrany, ktera je zodpovédna za vyvoj
novych vojenskych technologii). Arthur Samuel také vynikal v porozuméni komplexnich
programu a dokumentaci a nasledném vytvareni srozumitelnych a jednoduchych navoda

k nim. Az do konce svého plisobeni na univerzité zastal aktivnim programatorem.

Zemiel 29. ¢ervence 1990 ve Stanford Hospital v Kalifornii na nasledky komplikaci

plynoucich z Parkinsonovy choroby.

Obecné byl Arthur Samuel povazovan za velmi skromného muze, ktery velmi ochotné
a u¢inn¢ pomahal lidem ucit se nebo se zdokonalovat v oblastech, ve kterych byl sam expert.
Jeho prace je dodnes povazovana za velmi vyznamnou a hodnou studia, mnohymi je dokonce

povazovana za sofistikovanéjsi nez soucasné vyzkumy v oboru umélé inteligence.
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