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"I don’t see that human intelligence is something that humans
can never understand.” - John McCarthy
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1 Zivotopis
1.1 Predstaveni

John McCarthy se narodil 4. zaii 1927 v Bostonu, Massachusetts. Byl
profesorem informatiky na Stanfordské univerzité. Od roku 1948 se zajimal
o vytvareni systému, které vykazovaly inteligenci na trovni ¢lovéka. V roce
1955 vytvoril termin "uméla inteligence”, pét let poté Alan Turing sesta-
vil Turinguv test. Muzeme ho tedy povazovat za jednoho z ”otcu zaklada-
telil”umeélé inteligence, spolecné s Alanem Turingem, Marvinem Minskym,
Allenem Newellem a Herbertem A. Simonem.

Johnovi klicové prispévky k oboru umélé inteligence byly ”Common-
sense Reasoning” (Usuzovani zdravym rozumem) a ”Nonmonotonic Reaso-
ning” (Nemonoténni usuzovani)

Vyvinul koncept tvz. ”Time sharing”na zlomku padesatych a Sedesatych
let, coz byl puvodni koncept dnegnich serveru a cloudovych ulozist. Tento
napad byl velice pokrokovy, bohuzel se od néj opustilo az do roku 2000,
kdy jeho napad vyvinul do dnesni formy jak internet zndme. Bez Johna
McCarthyho by internet pfisel mnohem pozdéji.

1.2 Vzdélani

Stfedni skola Belmont v Los Angeles,1943 (dokonéil ji o dva roky diive)

Kalifornsky technologicky institut (Caltech) roku 1948, kdy ziskal ba-
kalaisky titul z matematiky. Jeho studium bylo preruseno sluzbou v Ame-
rické armadeé.

Princetonska univerzita roku 1951, kdy ziskal titul Ph.D. z matematiky

1.3 Setkani védci na Dartmouth College

V roce 1955 navrhl John McCarthy spoleénés Marvinem Minskym a Clau-
dem Shanonnem letni studijni projekt na Dartmouth College za 1c¢elem po-
kroku na poli umélé inteligence.

V 1été 1956 se uskutecnilo jejich dvoumeésiéni setkani jednadvaceti védet.
Rozhodli se pokracovat a rozsitit studium na bazi domnénky, ze kazdy aspekt
uceni, ¢i kterykoliv jiny znak inteligence muze byt v principu presné popsan
tak, aby ho stroj mohl simulovat. Dale se pokusi jak pfimét pocitac pouzit



jazyk, vytvéret abstrakce a koncepty, fesit problémy, které do ted byly pouze
pro lidi a aby se sami dale zlepsovali.

Vychézeli viceméné z Turingovy predstavy lidského mozku coby vykonného
pocitace. Otazky, jak by stroj mohl rozpoznat kontext promluvy ¢i porozumét
danému problému, se snazili vytesit pristupem ,,shora dolu*, od lidskych inte-
lektudlnich schopnosti jejich redukcemi smérem k porovnatelnym schopnos-
tem stroju. Prakticka aplikace tohoto pristupu vyustila v pokusy spocivajici v
jakémsi ,rozparcelovani® inteligence do oddélenych modulu, z nichz se jeden
kazdy mél zabyvat specifickymi typy informaci a védomosti.

Ucastnici setkani: W. Ross Ashby, Alex Bernstein, Julian Bigelow, Tom
Etter, John Holland, Donald Mackay, John McCarthy, W.S. McCulloch, Mar-
vin Minsky, Trenchard More, John Nash, Allen Newell, Abraham Robinson,
Nathanial Rochester, Arthur Samuel, David Sayre, Oliver Selfridge, Claude
Shannon, Kenneth R. Shoulders, Herbert Simon, and Ray Solomonoft. Pouze
tii z téchto védet zustali vSech osm tydnu a to: Ray Solomonoff, Marvin Min-
sky a sam John McCarthy

Na nékolik dni na dartmouthské setkani zavital i tehdy jiz tézce nemocny
John von Neumann, jenz se problematikou strojové inteligence zabyval od
zacatku Ctyticatych let.

Absence pionyra v oboru kybernetiky Norberta Wienera byla velice napadné.
Névrh setkani zamérné nezminoval kybernetiku, ktera byla hlavnim tématem
slavnych ”Macy Conferences”, které se konaly od poloviny ¢tyticatych let do
roku 1960. McCarthy se chtél vyhnout diskuzim o ” jednoduché” automatizaéni
teorii. Tim, ze se vyhne kybernetice, kterd se hlavné zabyvala analogovou
zpétnou vazbou. Také to znamenalo, ze se vyhybal debatam s Wienerem.

McCarthy si myslel, ze matematickd logika by méla byt zakladnim kame-
nem v tomto novém oboru. Jeho slogan byl: ”He who refuses to do arithmetic
is doomed to talk nonsense.”

1.4 Jazyk LISP

McCarthy a jeho tym zacali vyvijet algebraicky programovaci jazyk, ktery
umoznoval snazsi manimulaci se symboly a seznamy, coz bylo povazovano
jako zadouci pro dalsi vyvoj umeélé inteligence. Vyzkumnici vychazeli za
predpokladu, ze symboly mohou oznacovat obecné aspekty svéta, se kterymi
by mohli vhodné strukturované programy provadét logické operace. Piiklady
symbolu: texty, obrazky a noty. Vychazeli z hypotézy, ze lidsky mozek sdm
operuje s podobnymy symboly.



To nepostradalo logiku. Ale bylo tfeba vytvorit prislusny program umoznujici
orientaci v bazich znalosti. McCarthy se o to pokusil, pficemz hodlal vyuzit
princip lambda kalkulu, matematického modelu pro popis funkei a jejich vy-
hodnoceni. Puvodné se mélo jednat pouze o modifikaci jazyka FORTRAN,
ale tyto upravy pozdéji vyustily k vytvoreni nového jazyka, jehoz prvni apli-
kaci mély byt pravé symbolické matematické vypocty.

Puvodni LISP velmi jednoduchy. Obsahoval pouze dva datové typy a to
pravé symboly a seznamy. Také byl velmi prehledny. Jeho prvni implemen-
tace byla do pocitact IMB 704 a pouzibval se pro vyzkum a tvorbu aplikaci
umélé inteligence. Dnes se upraveny LISP pouzivd napriklad v programu
AutoCAD.

1.5 Ocenéni a ceny

ACM Turing Award, 1971 Kyoto Prize, 1988 National Medal of Science,
1990 Benjamin Franklin Medal, 2003
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