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1 Zivotopis

1.1 Studium

Max Newman, celym jménem Maxwell Herman Alexander Neumann, se
narodil v Chelsea v Londyné v roce 1897. V roce 1915 se hlésil na Cambridge
a vyhral vstupni stipendium. Od prosince roku 1916 po nésledujici 3 roky
pracoval pro vladu véetné prace v armadé jako pokladnik. Na Cambridge se
vratil az na podzim 1919, kde roku 1921 dokoncil studium. V roce 1923 se
stal ¢lenem St. John’s college na université v Cambridge.

Od roku 1927 prednésel na univerzié v Cambridge kviuli zavasku clenstvi
ke koleji. V roce 1928 na Princeton spolupracoval na vyzkumu s James Ale-
xander. 1934 se ozenil s Lyn Irvine s dcerou ministra Skotské cirkve. Na konec
roku 1939 byl zvolen clenem Royal Society a roku 1958 dostal ocenéni Sil-
vester medal. Od roku 1942 pracoval Bletchy Park na vyvoji Colossus spolu
s J. H. C. Whitehead a Bill Tute.

1.2 Bletchy Park

Newman se s Turingem setkal v roce 1936 kdy mu Turing na otazku ,zda
muze byt byt prokazatelnost matematického tvrzeni uré¢ena mechanickym
procesem, odpovédél, v pocitatelnych ¢islech. OD té doby s polu pracovaly na
logické matematice a od roku 1942 V Bletchey Parku pracovaly na rozlusténi
jednotlivych némeckych sifer véetné enigmy (zkrécené Fish codes). Turing
vytvoril statistickou metodu jak najit spravné nastaveni véalcu a Newman
prisel s nejlepsim nastavenim ¢itacu pro praktické pouziti.

1.inora 1943 byla zalozena skupina Newmanry, ktera méla za kol vytvaret
nejruznéjsi zarizeni k prolomeni Fish codes. Pro nalezeni nejlepsiho nastaveni
valcu a vytvoreni nejlepsitho stroje vytvorili celkem asi 40 stroju a spustili na
nich hromadu ruznych algoritmu. Prvni elektronicky pocita¢ spustili v inoru
1944.

1.3 Zavér

Max Newman byl mily, tichy a spise introspektini muz, vyborny ma-
tematik a pianista. Pomohl rozlustit enigmu a néasledné zalozil projekt na
vytvoreni prvniho pocitace the 'Baby’. Baby byl spustén poprvé 21. ¢ervna
1948. Do dichodu odesel v 1964 a zemiel v roce 1984 v Cambridge ve véku



87 let. Jeden z jeho dvou dynu Wiliam pak nésledoval svého otce a vénoval
se pocitacovym veédam.



