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1 Životopis

Paul Pangaro je technologický manažer, professor kybernetiky, podni-
katel a umělec. Má vzácnou kombinaci technické hloubky, marketingového a
obchodńıho ducha a vášně pro navrhováńı služeb a produkt̊u, které slouž́ı ko-
gnitivńım a sociálńım potřebám lid́ı. Ve svých přednáškách a spisech se Paul
zaměřuje na kognitivńı a sociálńı potřeby člověka. Paul je častým řečńıkem
na technických a marketigových fórech. Vždy hledá komerčńı aplikace pro
své nápady a prototypy.

1.1 Vzděláńı

Studoval informatiku a humanitńı vědy na MIT, kde vytvořil oceněné
poč́ıtačově generované filmy. Byl najat Nicolasem Negropontem na vymýšleńı
vizuálńıch uživatelských rozhrańı a mediálńıch aplikaćı na MIT Media Lab.
Aby se mohl věnovat teorii učeńı a výzkumu v interakci člověk-stroj, opustil
Ph.D. program a přeśıdlil do Anglie aby źıskal Ph.D. v kybernetice a teorii
konverzace na Brunel University.

1.2 Aplikace a založené firmy

V roce 1980 hledal praktické využit́ı pro jeho výzkum. Založil společnost
aby mohl aplikovat konverzačńı modelováńı na software zp̊usobem, který
rozšǐruje individuálńı učeńı a skupinovou spolupráci. Navrhl a nakódoval
uživatelské rozhrańı THOUGHTSTICKER, rozsáhlé školićı prostřed́ı finan-
cované na základě smlouvy s britským ministerstvem námořnictv́ı a americ-
kou armádou. Systém transformoval hypertextový odkaz na vláknovou kon-
verzaci založenou na individuálńı styl učeńı a historie interakćı. THOUGHT-
STICKER byl předch̊udcem jeho nověǰśıho úsiĺı o personalizaci vyhledáváńı
a procházeńı webu.

V devadesátých letech Paul rozš́ı̌ril své dovednosti softwarového návrháře
na schopnost strategického plánovače, prostřednictv́ım dlouhodobého vztahu
s Du Pontem a prostřednictv́ım projekt̊u s podniky, jako je Lotus Develop-
ment Corp. V těchto zakázkách konstruoval modely tvorby hodnot v dodava-
telském řetězci a navrhoval systémy pro podporu inovaćı v śıt’ové ekonomice.

V roce 2015 byl přijat na pozici předsedy programu MFA Interaction
Design na College for Creative Studies v Detroitu, kde byl pověřen defi-
nováńım kurikula pro kariéru 21. stolet́ı v oblasti designu, zvyšováńı kvality

1



a viditelnosti programu. V lednu roku 2019 se připojil k institutu interakce
člověk-poč́ıtač na škole poč́ıtačových věd na Carnegie Mellon University.

Jeho posledńı spoluzalozaložená firma je General Cybernetics, Inc., v New
Yorku, která se věnuje novým zp̊usob̊um čteńı a psańı v digitálńıch médíıch.
Tato a daľśı firmy, které spoluzakládal, byly zaměřeny na

”
konverzaci s ob-

sahem“ pro online učeńı, rozhodováńı a vytvářeńı znalost́ı. Také přispěl k
založeńı firem na východńım pobřež́ı a v Silicon Valley v roli technického
ředitele, produktového vedoućıho nebo technického manažera. V současné
době je poradcem společnosti Xandra, Inc., designového konverzačńıho stu-
dia, které pracuje na pr̊uniku kreativity a technologie s konverzačńı umělou
inteligenćı.

Zdroje:

https://www.pangaro.com/person/pangaro-biography.pdf

https://hcii.cmu.edu/people/paul-pangaro
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