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1 Zivotopis

Paul Pangaro je technologicky manazer, professor kybernetiky, podni-
katel a umeélec. M4a vzacnou kombinaci technické hloubky, marketingového a
obchodniho ducha a vasné pro navrhovani sluzeb a produktu, které slouzi ko-
gnitivnim a socidlnim potiebam lidi. Ve svych pfednaskach a spisech se Paul
zameéruje na kognitivni a socialni potieby ¢lovéka. Paul je ¢astym fec¢nikem
na technickych a marketigovych férech. Vzdy hleda komercni aplikace pro
své napady a prototypy.

1.1 Vzdélani

Studoval informatiku a humanitni védy na MIT, kde vytvoril ocenéné
pocitacove generované filmy. Byl najat Nicolasem Negropontem na vymysleni
vizualnich uzivatelskych rozhrani a medialnich aplikaci na MIT Media Lab.
Aby se mohl vénovat teorii uceni a vyzkumu v interakci ¢lovék-stroj, opustil
Ph.D. program a pfesidlil do Anglie aby ziskal Ph.D. v kybernetice a teorii
konverzace na Brunel University.

1.2 Aplikace a zalozené firmy

V roce 1980 hledal praktické vyuziti pro jeho vyzkum. Zalozil spolec¢nost
aby mohl aplikovat konverzacni modelovani na software zpusobem, ktery
rozsituje individudlni uceni a skupinovou spolupraci. Navrhl a nakdédoval
uzivatelské rozhrani THOUGHTSTICKER, rozsahlé skolici prostiedi finan-
cované na zakladé smlouvy s britskym ministerstvem namotnictvi a americ-
kou arméadou. Systém transformoval hypertextovy odkaz na vldknovou kon-
verzaci zalozenou na individualni styl u¢eni a historie interakci. THOUGHT-
STICKER byl ptedchidcem jeho novéjsiho usili o personalizaci vyhledavani
a prochazeni webu.

V devadesatych letech Paul rozsitil své dovednosti softwarového navrhére
na schopnost strategického planovace, prostiednictvim dlouhodobého vztahu
s Du Pontem a prostrednictvim projektu s podniky, jako je Lotus Develop-
ment Corp. V téchto zakdzkach konstruoval modely tvorby hodnot v dodava-
telském Fetézci a navrhoval systémy pro podporu inovaci v sitové ekonomice.

V roce 2015 byl prijat na pozici predsedy programu MFA Interaction
Design na College for Creative Studies v Detroitu, kde byl povéren defi-
novanim kurikula pro kariéru 21. stoleti v oblasti designu, zvySovani kvality



a viditelnosti programu. V lednu roku 2019 se ptipojil k institutu interakce
¢lovék-pocitac¢ na Skole pocitacovych véd na Carnegie Mellon University.

Jeho posledni spoluzalozalozena firma je General Cybernetics, Inc., v New
Yorku, kterd se vénuje novym zpusobum cCteni a psani v digitdlnich médiich.
Tato a dalsi firmy, které spoluzakladal, byly zaméreny na , konverzaci s ob-
sahem“ pro online uceni, rozhodovani a vytvareni znalosti. Také prispél k
zalozeni firem na vychodnim pobfezi a v Silicon Valley v roli technického
feditele, produktového vedouciho nebo technického manazera. V soucasné
dobé je poradcem spolecnosti Xandra, Inc., designového konverzacniho stu-
dia, které pracuje na pruniku kreativity a technologie s konverza¢ni umélou
inteligenci.
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