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1 Uvod

Ve své praci popisuji struéné historii Sachovych boti a historii strojového
Sachu. Prace je rozdélenad na 5 ¢asti, v prvni ¢asti je popsan piibéh mecha-
nického Turka, ve druhé ¢asti je popsana casova linka vyznamnych ro¢niku
pro pocitacové sachy, tieti cast pojednéva o pocitaci Deep Blue, ktery porazil
mistra svéta v achu. Ctvrtd édst popisuje pocitacové sachy dnes a v Zavéru
je shrnuty prinos poc¢itacu pro Sachovy svét.

2 Mechanicky Turek

Prvni zndmy Sachovy bot byl vynalezen v roce 1770 Wolfgangem von
Kempelenem, ktery jej udajné vynalezl aby zapusobil na Marii Terezii do
které byl zamilovany. V 18. stoleti stroje predevsim méli pouze dekorativni
funkce a pravé mechanicky Turek byl specialni v tom, ze umél hrat sachy a
dokonce bylo prakticky nemozné jej porazit. Podminkou bylo pouze ze Turek
hral vzdy za bilé. Pti jeho prvnim piredstaveni se jako dobrovolny oponent
ptihlasil Ludvig von Cobenzl (budouci ministr zahranici), hra netrvala dlouho
a Ludvig von Cobenzl byl porazen. Po této udalosti se o mechanickém Turkovi
mluvilo po celé Evropé, i pres velikou poptavku jej Wolfgang von Kempelen
drzel v pozadi a na vefejnosti jej neukazoval. Za 10 let jeho existence hral
mechanicky Turek pouze s jednim oponentem a poté byl rozebran. V roce
1783 dal Josef II ptikaz k znovusestaveni mechanického Turka, ktery byl poté
prevezen do Parize kde hrél s Benjaminem Franklinem, kterého porazil. V
pristich nékolika letech mechanicky Turek spolu s Wolfgangem von Kempele-
nem procestoval Evropu. Po jeho cestach byl mechanicky Turek umistén na
zamek Schonbrunn, kde byl az do Kempeleneho smrti v roce 1804. Po jeho
smrti byl mechanicky Turek prodén za 10 000 Franku Johanu Nepomukovi
Malzelovi, ktery jej poté prodal za 30 000 Franku aby ho za kratkou dobu
odkoupil zpét. Provedl na ném upravy, mechanicky Turek nyni umél tikat
Francouzky slovo Sach. Mélzel mechanického Turka predstavil Napoleonovi
Bonaparte, ktery pii hire porusil jedno ze zédkladnich pravidel a rozhodl se ze
bude hrat za bilé on. Pti prvnim tahu mu Turek vratil figurku na puvodni
misto, kdyz Napoleon tah zopakoval tak mu Turek opét vratil figurku zpét
a kdyz to udélal potieti tak Turek smetl vSechny figurky ze stolu. Napo-
leon byl ohromen a poté s nim odehral partiiktera trvala 19 tahu a byla
ukonc¢ena prohrou Napoleona. V této dobé uz se objevovali prvni naznaky



skepticismu. Jeden z nejznaméjsich skeptiku byl spisovatel Edgar Alan Poe
ktery navstivil vystavu Turka kdyz byl v roce 1825 v New Yorku, Edgar Alan
Poe byl ptesvédcen o tom, ze je Turek falesny a pojednava o tom ve své
eseji zvané "Maelzel’s Chess Player”z roku 1836. Edgar Alan Poe si vSiml ze
béhem predstavovani mechanického Turka je v mistnosti pritomen i Sachovy
velmistr William Schlumberger, ktery zmiz{ v prubéhu hry a po hie se do
mistnosti opét vrati. Poe také zjistil ze v den kdy byl William Schlumberger
nemocny byla hra mechanického Turka zrusena. I pres nékteré nepresnosti ve
své eseji byla jeho teorie nakonec pravdiva, William Schlumberger skutecné
pred kazdou hrou vlezl do mechanického Turka odkud pomoci systému mag-
netu sledoval hru na stole a pomoci pantografu mohl provadét tahy me-
chanickym Turkem. Mélzel po této kauze prevezl mechanického Turka spolu
s Williamem Schlumbergerem na Kubu, kde William Schlumberger dostal
zlutou zimnici na kterou zemrtel. Mélzel se chtél vratit do USA, ale kvuli
narustajicim problémum s alkoholem zemftel na otravu. Mechanicky Turek
poté cestoval po svété dokud ho nekoupil fyzik John Kearsley Mitchell, ktery
jej vénoval do Baltimorského Muzea, kde byl mechanicky Turek ulozen az do
roku 1854 kdy byl v muzeu pozar pti kterém byl mechanicky Turek znicen.

3 Pocitace a Sachy

Rok 1950 - Claude Shannon vydava ”Programming a Computer for Playing
Chess”, jedna z prvnich praci pojednéavajici o problému pocitacovych sacht
Rok 1951 - Alan Turing vytvaii prvni program na papire, ktery je schopen
hrat plnohodnotnou partii

Rok 1952 - Dietrich Prinz vytvari program, ktery resi Sachové ulohy

Rok 1956 - Paul Stein a Mark Wells vytvari prvni program pro pocita¢ MA-
NIAC I, ktery je schopen hrat Sachy a nese nazev ”Los Alamos chess”. A
John McCarthy vynaléza alpha-beta hledaci algoritmus (Algoritmus, ktery
odfiltrovéava duplicitni moznosti a zbyteéné tahy pti rozhodovani)

Rok 1957 - Vznikaji dalsi programy pro plnohodnotné partie prvni od Alexe
Bernsteina a druhy od Ruskych programatoru pouzivajicich BESM (Sovétské
skifnové pocitace)

Rok 1958 - NSS (Newell, Shaw, Simon) se stdva prvnim programem, ktery
pouziva Alpha Beta hledaci algoritmus.

Rok 1962 - Na MIT vznika prvni duvéryhodny program Kotok-McCarthy



Rok 1963 - Velmistr David Bronstein porazi poc¢ita¢ M-20 se zédkladnim pro-
gramenm.

Rok 1966 a 1967 - Prvni zapas pocitacu ”Moscow Institute for Theoretical
and Experimental Physics (ITEP)”porazi Kotok-McCarthy na Stanfordské
Univerzité, kde se hralo korespondencné po dobu 9 mésicu

Rok 1967 - Program Mac Hack Six od Richarda Greenblatta se stava prvnim
programem ktery porazil ¢lovéka na turnaji play Chessville

Rok 1968 - David Levy (Mezindrodni mistr a podnikatel) se sazi s vyzkumniky
umelé inteligence, Ze jej zadny Sachovy bot neporazi v pristich 10 letech
Rok 1970 - Prvni ro¢nik ” ACM North American Computer Chess Champi-
onships”

Rok 1974 - Kaissa vyhrava prvni svétovy Sampionat v pocitacovém sachu
Rok 1977 - Jsou vytvotreny prvni Sachové mikropocitace CHESS CHALLEN-
GER a BORIS

Rok 1977 - Zalozeni Mezinarodni asociace pocitacovych Sachu

Rok 1977 - Chess 4.6 se stava prvnim programem ktery je tispésny na svétovych
turnajich

Rok 1978 - David Levy vyhrava sazku z roku 1968, porazi Chess 4.7 v 6
partiové hie se skore 4.5:1.5, v této hie také doslo k prvni porazce lidského
mistra v turnaji pocitacem

Rok 1980 - Fredkinova cena - 5 000 Dollart vyhral prvni sachovy program
ktery ziskal mistrovské hodnoceni v roce 1983 a 10 000 dollartu vyhral sachovy
program s titulem Velmistr v roce 1988. Dalsich 100 000 dollart je rozdéleno
mezi prukopniky v oblasti Sachovych programu

Rok 1981 - Cray Blitz vyhrava na turnaji ”Mississippi State Champion-
ship”se skére 5:0 a hodnocenim 2258 ELO, jednalo se také o prvni moment
kdy pocitac vyhral v turnaji celou hru a né pouze partii. Cray Blitz se také
stava prvnim pocitacem s mistrovskym ELO hodnocenim.

Rok 1982- "Ken Thompson’s hardware chess player Belle”ziskava titul US
mistr

Rok 1983 - David Horne vydava 1K ZX chess, ktery vyuzival pouze 672 bytu
RAM na ZX81 (16KB nebo 32KB).

Rok 1988 - HiTech porazi Velmistra Arnolda Denkera se skére 3.5:0.5

Rok 1988 - Deep Thought sdili prvni misto s Tony Milesem v Software Too-
lworks Championship, porazi nékolik vyznamnych hract a ziskdava hodnoceni
2745 ELO coz je nejvyssi hodnoceni, které pocitac kdy mél.

Rok 1989 - Deep Thought prohrava dvé hry se svétovym sampionem Garrym
Kasparovem



4 Deep Blue

Deep Blue byl pocitac vytvotreny firmou IBM, byl schopen analyzovat 200
milionu tahu za vtefinu. V roce 1997 hrél s Garrym Kasparovem (Mistrem
sveta 1984 - 2005) s koneénym vysledkem 3.5:2.5 pro Deep Blue. Hra byla
velmi kontroverzni, Garry Kasparov po pordzce pozadoval logy z Deep Blue
které mu tym z IBM odmitl predat (Logy byly pozdéji nahrédny na internet),
Kasparov také véril ze IBM podvadi a ze tahy namisto deep blue vymysleji
velmistti, protoze 36 tah druhé partie byl az moc ”lidsky”na to aby ho vy-
myslel stroj (V roce 2016 prohlasil, ze po velkém mnozstvi analyz muze tict
ze se o podvod nejednalo). Nepomohlo ani to Ze po zapase nechalo IBM Deep
Blue rozebrat. Diky témto skutecnostem se nékteti lidé domnivaji ze §lo o
stejny podvod jako v ptipadé mechanického Turka. Hry mezi Kasparovem a
Deep blue je mozné najit a prehrat na chess.com (odkaz je ve zdrojich).

5 Pocitacové Sachy dnes

Od porazky Garryho Kasparova se boti stavaji dostupnéjsi pro sirsi vefejnost.

Na internetu muzeme najit mnohé boty s volitelnou obtiznosti, jeden z aktualné
nejlepsich je bot v aplikaci ”Play Magnus”od aktualniho mistra svéta v Sachu
Magnuse Carlsena. Dalsi bot ktery stoji za zminku je chess.com, na této
strance muZeme nejen hrat ale i provadét analyzu her, trénovat a zjistovat
které tahy jsou lepsi v rozdilnych situacich. OvSem tyto nastroje jsou ¢asto
pouzivany k podvadéni. Kdyz podvadi nizce hodnoceny hrac tak je velmi jed-
Napiiklad kauza z roku 2019 z Ceské Republiky, pii které byl Cesky mistr
Igor Rausis pristizen na toaleté s chytrym telefonem provadéjicim analyzu
hry kterou mél pravé rozehranou.

6 Zaveér

Spojeni technologif a Sachu pfineslo mnohé vyhody pro svét Sachu, zlepsila
se kvalita her, zvysila se Sachova komunita, zvedl se rozpocet pro ceny v
turnajich. Sachy se staly soucésti populdrn{ kultury, kazdy den jsou odehrany
miliony partii diky kterym se boti stale zdokonaluji. Diive se fikalo ” Ten stroj
nemuze byt tak dobry, uréité za néj mysli clovék.”dnes se fika ”Ten c¢lovek
nemuze byt tak dobry, urcité mu pomaha néjaky pocitac.”
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