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Co je robot Robotické zákony Pr̊umyslová ramena Poj́ızdné roboty Zv́ı̌rećı a humanoidńı roboti

Co je robot 1

Původ slova robot

Slovo robot je českého původu

▶ Obecně je známo, že se poprvé objevilo ve ȟre Karla Čapka R.U.R. (Rossumovi
Univerzálńı Roboti), a proto je někdy p̌risuzováno jemu.

▶ Méně už je známo, že s t́ımto slovem p̌rǐsel jeho bratr Josef.

▶ V Čapkově ȟre byly roboti uměĺı lidé sestrojeńı ze syntetické organické hmoty, tj
nikoliv z kovu a plast̊u jako věťsina dnešńıch robot̊u

▶ Pojem oživlé syntetické bytosti se však v literatǔre objevuje v́ıcekrát.
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Co je robot 2

Původ slova robot

Sám Karel Čapek původ slova vysvětlil
v Lidových novinách v neděli 24. 12. 1933 ráno:
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Co je robot 3

Původ slova robot

Karel Čapek: R.U.R.
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Co je robot 4

Golem

▶ Golem je v židovské mystice oživená socha,
která ož́ıvá vložeńım šému, nemůže mluvit,
ale pouze poslouchá p̌ŕılazy svého pána.

▶ Nejznáměǰśı golem je ten z pověsti o
rab́ınu Löwovi (správně Jehuda Liva ben
Becalel), kerý byl rab́ınem a učencem za
vlády krále RUdolfa II.

▶ Podle pověsti stvǒril Golema, aby
p̌redevš́ım ochraňoval židovské ghetto od
ǩrest’anů.
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Co je robot 5

Pygmalion a Galateia

▶ Připomenout zde můžeme i pověst o kyperském králi či sochǎri Pygmalionovi,
který se zamiloval do své sochy tak, že uprosil bohyni Afroditu, aby sochu oživila
a stvǒrila tak jeho ženu Galateiu.

▶ Z tohoto námětu mimochodem čerpal George Bernard Shaw, když napsal hru
Pygmalion, p̌restože v ńı nejde o oživeńı sochy, ale o proměnu skutečné prosté
d́ıvky na základě sázky v okouzluj́ıćı dámu, později zfilmováno i zpracováno jako
muzikál My Fair Lady.
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Definice

Definice robota

Definic existuje opět velká řada. Podle nejznáměǰśı a nejrozumněǰśı by robot měl:

▶ źıskávat informace ze svého okoĺı a na základě těchto informaćı modifikovat své
chováńı,

▶ být schopen alespoň částečně autonomńıho chováńı tj. dokázat po nějakou dobu
fungovat bez zásahu člověka,

▶ pohybovat se v prosťred́ı a to bud’ celý nebo alespoň nějakou svoj́ı část́ı.
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Souvisej́ıćı pojmy

Souvisej́ıćı pojmy

Manipulátor

▶ je stroj, nemaj́ıćı vlastńı inteligenci, je dálkově ovládaný.

Cyborg

▶ čili cybernetic organism je jakákoliv bytost vzniklá kombinaćı živého organismu a
elektromechanických prvk̊u a je obvykle humanoidńı.
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Souvisej́ıćı pojmy

Souvisej́ıćı pojmy

Humanoid

▶ je cokoli p̌ripoḿınaj́ıćı člověka,

▶ správnějitedy použijeme terḿın humanoidńı robot, tedy rčobot, který stavbou těla
napodobuje člověka.

Android

▶ se p̌reneseně se použ́ıvá pro umělé bytosti, které jsou od člověka v zásadě
k nerozeznáńı,

▶ niceméně čistě lingvisticky je to cokoliv p̌ripoḿınaj́ıćı muže.
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Robot

Jak tedy vypadá takový robot?

https://www.google.cz/search?q=robot&tbm=isch
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Isaac Asimov

Isaac Asimov

▶ Izák Judovič Ozimov byl americký
spisovatel a biochemik židovského původu
a pravděpodobně se narodil 2. 1. 1920
v Rusku, V jeho 3 letech rodina emigrovala
do USA, rodiče mluvili jidǐs a on sám nikdy
nemluvil rusky ani se do Ruska nevrátil.

▶ Je autorem řady knih s robotickou a
vesḿırnou tématikou. Je ale také autorem
pojmu robotika jako takového.
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Já, robot

Soubor pov́ıdek Já, robot

▶ Za stěžejńı d́ılo z hlediska robotiky můžeme považovat sérii původně samostatně
vydaných pov́ıdek, které byly později sebrány do jedné knihy s názvem Já, robot.

▶ Autor s názvem nesouhlasil, nebot’ koṕıroval stařśı článek, který jej původně
inspiroval.

▶ V jedné z pov́ıdek s názvem Hra na honěnou definoval ťri zákony robotiky
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Zákony robotiky

Zákony robotiky Isaaca Asimova

▶ 1. Robot nesḿı ubĺıžit člověku nebo svou nečinnost́ı dopustit, aby bylo člověku
ubĺıženo.

▶ 2. Robot muśı uposlechnout p̌ŕıkaz̊u člověka, kromě p̌ŕıpadů, kdy jsou tyto p̌ŕıkazy
v rozporu s prvńım zákonem.

▶ 3. Robot muśı chránit sám sebe p̌red poškozeńım, kromě p̌ŕıpadů, kdy je tato
ochrana v rozporu s prvńım nebo druhým zákonem.

Je ťreba si ale uvědomit, že Asimov definoval tyto zákony p̌redevš́ım kv̊uli své literárńı
činnosti (jako zápletka mnoha robotických pov́ıdek bylo dodržováńı či dodřseńı těchto
zákonů)
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Prvńı pr̊umyslový robot

Unimate

Prvńı pr̊umyslový robot vynalezl George Devol
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Co je robot Robotické zákony Pr̊umyslová ramena Poj́ızdné roboty Zv́ı̌rećı a humanoidńı roboti

George Devol

George Charles Devol Jr.

▶ Devol se narodil 20. 2. 1912 a zemřel
11. 4. 2011

▶ Byl vynálezcem, který si v 50 letech
minulého stolet́ı nechal patentovat
pr̊umyslový robot, který pak v roce 1960
prodal General Motors.
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Unimation

Unimate a PUMA

▶ Na základě prvńıho prototypu prob́ıhal
vývoj v 60. letech, výsledkem čehož byl
robot Umimate pro p̌resun materiálu a pro
svǎrováńı

▶ Velký zájem jevily p̌redevš́ım automobilky
GM, Chrysler, Ford a Fiat.

▶ Poté, co se firma dostala do zisku, vyvinula
robot PUMA (Programmable Universal
Machine for Assembly), jehož hlavńım
autorem byl Victor Scheinman
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Daľśı pr̊umyslové roboty

Daľśı ”arms”
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Stanford Cart

1960 – Stanford cart

▶ Stanford cart byl zkonstruován na
Stanfordově univerzitě Jamesem L.
Adamsem, studentem strojńıho inženýrstv́ı
v roce 1960-61

▶ Stroj byl vybaven 4 koly, která byla
testována jak v ovláńı 2 (jako u
automobilu), tak v ovládáńı všech 4.

▶ Stroj byl také vybaven televizńı kamerou,
která byla v počátćıch fixně směrovaná
dop̌redu..
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Co je robot Robotické zákony Pr̊umyslová ramena Poj́ızdné roboty Zv́ı̌rećı a humanoidńı roboti

Shakey

1966–1972 – Shakey

▶ V letech 1966 až 1972 byl na Artificial
Intelligence Center of Stanford Research
Institute (nyńı známé jako SRI
International) vyvinut Shakey.
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Flakey

1985 – Flakey

▶ O pár let později byl tamtéž vyvinut jeho
nástupce Flakey.
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Rodney Brooks

Rodney Brooks, narozen 1954

▶ původem Australan, absolvoval Stanford a
mnoho let působil na MIT, později
zakladatel a technický ředitel firem iRobot
a Rethink Robotics.
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Rodney Brooks 2

Myšlenky Rodenyho Brookse

▶ silný oponent konceptu (umělé) inteligence jako manipulace se symboly a
vytvá̌reńı komplexńıch model̊u v paměti robot̊u Svět si je sám svým nejlepš́ım
modelem nav́ıc vždy p̌resným

▶ zastánce reaktivńı nebo též behaviorálńı robotiky Inteligence je výsledkem
interakce mezi percepćı a akćı

▶ autor mnoha druhů robot̊u, v počátćıch inspirovaných hlavně hmyzem –
Brooksovy myšlenky lze volně shrnout jako Inteligence je schopnost správně
reagovat na své okoĺı. Hmyz to dokáže i s minimem neuron̊u a bez rozvinuté
schopnosti manipulace se symboly
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Rodney Brooks 3

Roboti Rodneyho Brookse

▶ Genghis

▶ Cog

▶ Kismet
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Humanoidńı roboti Honda

Humanoidńı roboti Honda
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Roboti od Boston dynamics

Roboti od Boston dynamics
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Uncanny valley

Uncanny valley (t́ısnivé údoĺı)
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Děkuji za pozornost ...

Dotazy?
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