
Ian Goodfellow

”A supervised deep learning algorithm will generally achieve
acceptable performance with around 5,000 labeled examples per

category, and will match or exceed human performance.”
- Ian Goodfellow
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1 Ian Goodfellow

1.1 Kdo je Ian Goodfellow?

Ian Goodfellow je poč́ıtačovým vědcem, inženýrem a je nejv́ıce známý
svou praćı na umělých neuronových śıt́ıch a ”deep learning”. Dř́ıve byl zaměstnán
jako vědecký pracovńık v ’Google Brain’, ’director of machine learning’ v
’Apple’, a učinil několik d̊uležitých př́ıspěvk̊u na poli ”deep learning”, včetně
vynálezu generativńı adversariálńı śıtě (GAN). Goodfellow napsal kapitolu o
”deep learning”do nejpopulárněǰśı učebnice v oblasti umělé inteligence Arti-
ficial Intelligence: A Modern Approach (použ́ıvá se na v́ıce než 1500 univer-
zitách ve 135 zemı́ch) a také do učebnice ”Deep Learning”.

1.2 Životopis

Ian Goodfellow se narodil v roce 1985. Źıskal titul B.S. a M.S. v poč́ıtačové
vědě na Stanfordské univerzitě pod vedeńım Andrewa Nga (spoluzakladatel
a vedoućı Google Brain) a jeho Ph.D. ve strojovém učeńı na Université de
Montréal v dubnu 2014, pod dohledem Yoshuy Bengia (2018 ACM A.M. Tu-
ring Award za jeho práci ve ”deep learning”) a Aarona Courvilla. Jeho práce
se jmenuje Hluboké učeńı reprezentaćı a jeho aplikace na poč́ıtačové viděńı.
Po promoci se Goodfellow připojil ke ’Google’ jako součást výzkumného týmu
’Google Brain’. Poté opustil ’Google’ a připojil se k nově založené ’OpenAI’.
Do Google se vrátil v březnu 2017.
V roce 2017 byl Goodfellow citován v MIT Technology Review’s 35 Innova-
tors Under 35. V roce 2019 byl zařazen na seznam 100 globálńıch myslitel̊u
společnosti Foreign Policy a opustil Google a připojil se k Apple jako ředitel
”machine learning”ve skupině Special Projects Group. V dubnu 2022 rezig-
noval na protest proti plánu Applu vyžadovat po svých zaměstnanćıch osobńı
práci. Goodfellow se poté připojil k DeepMind jako vědecký pracovńık.

1.3 Proč je tak známý?

Goodfellow je nejlépe známý proto, že vynalézl generativné adversariálné
śıtě. V ”Google”vyvinul systém umožňuj́ıćı Mapám Google automaticky přepisovat
adresy z fotografiı poř́ızených vozy Street View a předvedl bezpečnostńı zra-
nitelnosti systémů ”machine learning”.
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2 Co jsou Generativné Adversariálné Śıtě (GANs)?

Generative adversarial network (GAN) je tř́ıda rámc̊u ”machine lear-
ning”navržená Ianem Goodfellowem a jeho kolegy v červnu 2014. Dvě neu-
ronové śıtě spolu soupeř́ı ve formě hry s nulovým součtem, kde zisk jednoho
agenta je ztrátou jiného agenta.

Vzhledem k trénovaćı sadě se tato technika nauč́ı generovat nová data se
stejnými statistikami jako trénovaćı množina. Např́ıklad GAN vyškolený na
fotografiıch může generovat nové fotografie, které vypadaj́ı alespoň povrchně
autenticky pro lidské pozorovatele a maj́ı mnoho realistických vlastnost́ı.
Ačkoli byly p̊uvodně navrženy jako forma generativńıho modelu pro učeńı
bez dozoru, GANs se také ukázaly jako užitečné pro učeńı se zčásti pod
dohledem, plně kontrolované učeńı a posiluj́ıćı učeńı.

Základńı myšlenka GAN je založena na
”
nepř́ımém“ trénováńı prostřednictv́ım

diskriminátoru, daľśı neuronové śıtě, která dokáže ř́ıct, jak
”
realistický“ vstup

vypadá, a který se sám také dynamicky aktualizuje. To znamená, že generátor
neńı trénován tak, aby minimalizoval vzdálenost ke konkrétńımu obrázku, ale
sṕı̌se aby oklamal diskriminátor. To umožňuje modelu učit se bez dozoru.

GAN jsou podobné mimikry v evolučńı biologii, s evolučńım závodem ve
zbrojeńı mezi oběma śıtěmi.
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3 Zavěr

Ian Goodfellow je dnes jedńım z nejznáměǰśıch výzkumńık̊u v oblasti
”machine learning”, p̊usob́ı jako jeho popularizátor a částečně i d́ıky němu
se ”machine learning”věnuji zabývám.

4 Použité odkazy a zdroje

• https://en.wikipedia.org/wiki/IanGoodfellow
https : //en.wikipedia.org/wiki/Generativeadversarialnetwork
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