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”A supervised deep learning algorithm will generally achieve
acceptable performance with around 5,000 labeled examples per

category, and will match or exceed human performance.”
- Ian Goodfellow
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1 Ian Goodfellow

1.1 Kdo je Ian Goodfellow?

Ian Goodfellow je pocitacovym védcem, inzenyrem a je nejvice zndmy
svou praci na umeélych neuronovych sitich a ”deep learning”. Diive byl zaméstnan
jako védecky pracovnik v ’Google Brain’, ’director of machine learning’ v
"Apple’; a ucinil nékolik dulezitych prispévku na poli ”deep learning” | véetné
vynélezu generativni adversaridlni sité (GAN). Goodfellow napsal kapitolu o
”deep learning” do nejpopularnéjsi ucebnice v oblasti umeélé inteligence Arti-
ficial Intelligence: A Modern Approach (pouziva se na vice nez 1500 univer-
zitach ve 135 zemich) a také do ucebnice ”Deep Learning”.

1.2 Zivotopis

Ian Goodfellow se narodil v roce 1985. Ziskal titul B.S. a M.S. v pocitacové

védé na Stanfordské univerzité pod vedenim Andrewa Nga (spoluzakladatel
a vedouci Google Brain) a jeho Ph.D. ve strojovém uceni na Université de
Montréal v dubnu 2014, pod dohledem Yoshuy Bengia (2018 ACM A.M. Tu-
ring Award za jeho préci ve ”deep learning”) a Aarona Courvilla. Jeho prace
se jmenuje Hluboké uceni reprezentaci a jeho aplikace na pocitacové vidéni.
Po promoci se Goodfellow ptipojil ke 'Google’ jako souc¢ast vyzkumného tymu
'Google Brain’. Poté opustil ’Google’ a pripojil se k nové zalozené ’"OpenAl’.
Do Google se vratil v breznu 2017.
V roce 2017 byl Goodfellow citovan v MIT Technology Review’s 35 Innova-
tors Under 35. V roce 2019 byl zafazen na seznam 100 globalnich myslitelt
spole¢nosti Foreign Policy a opustil Google a pripojil se k Apple jako teditel
"machine learning”ve skupiné Special Projects Group. V dubnu 2022 rezig-
noval na protest proti planu Applu vyzadovat po svych zaméstnancich osobni
praci. Goodfellow se poté pripojil k DeepMind jako védecky pracovnik.

1.3 Proc je tak znamy?

Goodfellow je nejlépe zndmy proto, ze vynalézl generativné adversarialné
sité. V7 Google” vyvinul systém umoznujici Mapam Google automaticky prepisovat
adresy z fotografii potizenych vozy Street View a predvedl bezpecnostni zra-
nitelnosti systému ”machine learning”.



2 Co jsou Generativné Adversarialné Sité (GANs)?
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Generative adversarial network (GAN) je tiida rdmcu ”machine lear-
ning”navrzena lanem Goodfellowem a jeho kolegy v ¢ervnu 2014. Dvé neu-
ronové sité spolu souperi ve formé hry s nulovym souctem, kde zisk jednoho
agenta je ztratou jiného agenta.

Vzhledem k trénovaci sadé se tato technika nauci generovat nova data se
stejnymi statistikami jako trénovaci mnozina. Napiiklad GAN vyskoleny na
fotografiich muze generovat nové fotografie, které vypadaji alespon povrchné
autenticky pro lidské pozorovatele a maji mnoho realistickych vlastnosti.
Ackoli byly puvodné navrzeny jako forma generativniho modelu pro uceni
bez dozoru, GANs se také ukazaly jako uzitetné pro uceni se zcasti pod
dohledem, plné kontrolované uceni a posilujici uceni.

Zékladni myslenka GAN je zalozena na ,neptimém “ trénovani prosttednictvim
diskriminatoru, dalsi neuronové sité, ktera dokaze tict, jak ,,realisticky “ vstup
vypada, a ktery se sam také dynamicky aktualizuje. To znamenad, ze generator
neni trénovan tak, aby minimalizoval vzdalenost ke konkrétnimu obrazku, ale
spise aby oklamal diskriminator. To umoznuje modelu ucit se bez dozoru.

GAN jsou podobné mimikry v evoluc¢ni biologii, s evoluénim zavodem ve
zbrojeni mezi obéma sitémi.



3 Zaveér

Ian Goodfellow je dnes jednim z nejznaméjsich vyzkumnikia v oblasti
”machine learning”, pusobi jako jeho popularizator a ¢astecné i diky nému
se "machine learning” vénuji zabyvam.

4 Pouzité odkazy a zdroje

e https://en.wikipedia.org/wiki/Tangoodfellow
https : [ /en.wikipedia.org/wiki/Generative,dversarial,etwork



