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1 Zivot

Jiirgen Schmidhuber je poc¢itacovy védec, ktery se nejvice vénuje oblasti
hlubokého uceni.

Narodil se v roce 1963 v Mnichové v SRN (v té dobé nazyvané zapadni
Némecko) a jiz od svych 15 let projevil zdjem o matematiku a informatiku.
Uz v této dobé se snazil vytvorit umeélou inteligenci, kterd se bude umeét sama
zlepSovat.

Po ukonc¢eni povinného vojenského vycviku, ktery abslovoval v letech
1981-1982, zacal pracovat jako graficky designér v tiskarné. V roce 1983 zacal
studovat informatiku a matematiku na Technické univerzité v Mnichoveé (déle
TUM). Obor vystudoval za pouhé 4 roky, pricemz prumérna délka studia je
6 let.

Na stejné univerzité pokracoval dale ve studiu a ziskal titul PhD. Jeho
diplomova prace “Dynamische neuronale Netze und das fundamentale raum-
zeitliche Lernproblem (Dynamické neuronové sité a zékladni problém caso-
prostorového pridélovéni tikoli)” zkoumala tfi ruzné algoritmy strojového
uceni, které nové umoznovali i vnitini zpétnou vazbu.

Roku 1995 zacal soukromé prednaset na TUM a téhoz roku se také stal
védeckym teditelem IDSIA (Instituto Dalle Molle di studi sull’intelligenza
artificiale).

V letech 2003-2021 byl profesorem na Scuola universitaria professione
della Svizzera italiana v Mannu ve Svycarsku a v letech 2009-2021 fédnym
profesorem na univerzité v Luganu v Italii.

Od roku 2021 je feditelem iniciativy umeélé inteligence na Technické a
prirodovédecké univerzité krale Abdalldha v Satudské Arabii.



2 Veédecka kariéra

Schmidhuberovym celozivotnim cilem je vytvoreni umélé inteligence, ktera
se umi sama zdokonalovat, ¢imz ¢asem docili, Ze bude chyttejsi nez on sam.
Obcas byva nazyvan otcem moderni umeélé inteligence, avSak on sdm si na
tomto titulu nezaklada.

Béhem jeho védecké kariéry vytvoril témér 400 recenzovanych clanku.
Ziskal fadu ocenéni mezi néz patii napt. Steigerovo ocenéni, Helmholtzovo
ocenéni nebo ocenéni NVDIA Pioneers of Al Research (prukopnici vyzkumu
umeélé inteligence).

Jeho nejveétsi zasluhou je tzv. LSTM (long-short term memory) neuronova
sit, kterou v roce 1997 vytvoril spoleéné se svymi studenty (predevsim Sep-
pem Hochreiterem), jeji funkcionalita vSak byla popsana jiz v jeho diplomové
praci.

Schmidhuberovo tym se v IDSIA také zaslouzil o zrychleni vyzkumu kon-
volucni neuronové sité (CNN). CNN je navrzena tak, aby dokézala zpra-
covavat data z pixelud, tudiz je hojné pouzivana v oblasti poc¢itacové vize. Je
také mozné ji trénovat na grafickych procesorovych jednotkach (GPU).

2.1 LSTM

LSTM je neuronovd sit, kterd zpracovava sekvenéni data. Je to varianta
architektury rekurentni neuronové sité (ddle RNN) navrzena tak, aby zvladla
problém mizejicich gradientt, ktery se v tradicnich RNN vyskytuje.

V LSTM mé kazdy umély neuron pro fizeni toku informaci odpovidajici
vstup, vystup a branu pro zapomenuti. Brany jsou ovladany sigmoidnimi
funkcemi a umoznuji siti selektivné uchovavat a aktualizovat informace v
neuronech v nékolika ¢asovych krocich. Tento mechanismus umoznuje LSTM
zachytit dlouhodobé zavislosti a efektivné prekonat problém mizejicich gra-
dient.

LSTM neuronova sit byla prvni neuronovou siti, kterd vyhrala “Internati-
onal pattern recognition competitions (Mezindrodni soutéz v rozpoznavani
vzoru)”.

Sité na bazi LSTM se rychle rozsitili a jsou dnes pouzivany v fadé apli-
kacich jako jsou hlasovi asistenti (Google Asistent, Siri i Alexa), Google
prekladac, rozpoznavani hlasu a dalsi.



3 Zdroje
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