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1 Životopis

1.1 Úvod

John McCarthy, narozený 4. zář́ı 1927 v Bostonu, Massachusetts, byl
pr̊ukopnický poč́ıtačový vědec, jehož pr̊ulomová práce nechala nevymazatel-
nou stopu ve sféře umělé inteligence (UI). Často označován jako jeden z otc̊u
zakladatel̊u UI, McCarthyho př́ınosy sahaj́ı od programovaćıch jazyk̊u přes
časově sd́ılené systémy až po samotnou koncepci umělé inteligence.

1.2 Akademická kariéra

Akademická cesta Johna McCartyho započala na Kalifornském institutu
technologie. V roce 1948 zde źıskal sv̊uj bakalářský titul v oblasti matematiky.
Následně pokračoval své vzděláńı na univerzitě v Prinstonu kde v roce 1951
źıskal sv̊uj doktorský titul.

Po źıskáńı svého doktorského titulu mezi lety 1951 - 2000 byl John Mc-
Carthy profesorem na několika univerzitách, mezi které patřily: MIT, Stan-
ford University a Dartmouth Colledge.

1.3 Dartmouthská konference a následný projekt na
prozkoumáńı AI

V roce 1955 McCarthy zorganizoval Dartmouthskou konferenci, historic-
kou událost, která označila narozeńı umělé inteligence jako samostatného
studijńıho oboru. Právě během této konference McCarthy vymyslel termı́n
”umělá inteligence”, formuluj́ıc vizi stroj̊u, které by mohly napodobit lidskou
inteligenci. Tato vizionářská koncepce položila základy desetilet́ı výzkumu a
vývoje AI.

Na této konferenci vznikl návrh na představeńı projektu pro výzkum
umělé inteligence. V základńım návrhu se jednalo o 2 měśıčńı výzkumný
projekt, kterého se zúčastnilo 10 lid́ı, za účelem prozkoumáńı Automatizo-
vaných poč́ıtač̊u a myšlenky jak by mohl být poč́ıtač naprogramován aby
použ́ıval jazyk. Vzhledem k zájmu se toho projektu zúčastnilo v́ıce lid́ı než
bylo předpokládáno.

V tomto projektu se mimo jiné položily základy AI, definoval se pojem
”Umělá inteligence”a definovaly se ćıle AI. Z historického hlediska se jednalo
o jeden z nejvýznamněǰśıch milńık̊u umělé inteligence.
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1.4 Lisp

V roce 1960 vyvinul John McCarthy, v té době na MIT, programovaćı ja-
zyk LISP. Tento jazyk byl založen na matematické teorii rekurzivńıch funkćı.
Na rozd́ıl od jiných programovaćıch jazyk̊u té doby byl v́ıce zaměřen na práci
s daty a využ́ıval velice jednoduchou syntaxi. Ku př́ıkladu (+a(*b c)) zna-
mená a+b*c. I když z lidského hlediska je tento zápis nepřehledný, je velice
vhodný pro poč́ıtač.

Později se LISP stal běžným jazykem pro vývoj umělé inteligence.

1.5 Časově sd́ılené systémy

Během své činnosti na MIT John McCarthy ve spolupráci s Bell Labs a
General Electric vyvinul kompatibilńı časově sd́ılený systém (CTSS). jednalo
se jeden z prvńıch operačńıch systémů, který umožňoval časové sd́ıleńı.

Tento operačńı systém umožňoval několika uživatel̊um přistupovat k ma-
inframu zároveň. jednalo se o prvńı představeńı myšlenky, že by mohlo v́ıce
uživatel̊u pośılat požadavky a interagovat se systémem v jeden čas.

1.6 Turingova cena a odkaz

V uznáńı svého hlubokého dopadu na oblast poč́ıtačové vědy obdržel
McCarthy v roce 1971 Turingovu cenu. Toto prestižńı oceněńı uznalo jeho
př́ınosy pro vývoj programovaćıho jazyka Lisp a jeho vlivnou práci v oblasti
umělé inteligence.

1.7 Závěr

John McCarthyho odkaz jako pr̊ukopńıka umělé inteligence je nezměrný.
Jeho vizionářské myšlenky, od vymýšleńı termı́nu ”umělá inteligence”po vývoj
programovaćıho jazyka Lisp, formovaly samotnou strukturu oboru. McCarthyho
př́ınosy nadále inspiruj́ı výzkumńıky a praktiky, připomı́naj́ıce nám trans-
formačńı śılu odvážných nápad̊u a trvalého zkoumáńı ve světě technologie.

1.8 Zdroje

https://www.britannica.com/biography/John-McCarthy
https://ojs.aaai.org/aimagazine/index.php/aimagazine/article/view/1904
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https://home.dartmouth.edu/about/artificial-intelligence-ai-coined-dartmouth
https://en.wikipedia.org/wiki/Dartmouth workshop
https://www.britannica.com/technology/LISP-computer-language
https://en.wikipedia.org/wiki/JohnMcCarthy(computerscientist)
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