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1 Zivotopis
1.1 Mladi a studium

Peter Hart se narodil v Brooklinu v roce 1941. Jeho otec byl pravnikem a jeho
matka byla pozdéji spravkyné vedociho katedry chemie na Brooklyn College.

Uz jako dité projevoval zndmky vysoké inteligence. Na stredni skole exceloval
ve vSech predmétech. Na otcovo doporuceni se rozhodl vydat technickym
smérem. Dostal se jak na Massachusetts Institute of Technology (MIT) tak
na Rensselaer Polytechnic Institute (RPI). Finanéné ale na MIT nedosahl a
tak zvolil studium na mistni, méné prestizni RPI.

1.2 Vysoka skola

Na vysoké skole se zacal vénovat elektrickému inzenyrstvi. Oslovil ho velmi
siroky zabér tohoto oboru a jelikoz se zajimal témér o vse, mél moznost vzdy
pracovat na tom, co ho v dané obdobi zrovna zaujalo.

Kdyz mél na zacatku 60. let poprvé moznost pracovat s pocitacem, zahlédl
v ném jeho obrovsky potencial. Pfesto s nim tehdy ale ve findle pracoval
nerad. Vadilo mu slozité ovladani k dosazeni podprumérnych vysledku, za
coz mohla dobova jednoduchost programi.

Po absolvovani studia na RPI se rozhodl se studiem pokracovat. Velice ho k
tomu motivoval jeden z jeho mentoru. Doktorské studium na Stanfordu byla
témeér jasnd volba. Kombinace vysoké variability studia a dobrého finanéniho
ohodnoceni bylo ptfesné to, co Peter od doktorského studia ocekaval.

Prvni rok na Stanfordu byl pro Petera velice tézky. Mél ur¢ité nedostatky
ve svych védomostech a musel se tedy vSe co nejrychleji douéit. Oproti RPI
vladla na Stanfordu jind atmosféra. Prostiedi bylo mnohem kompetitivnéjsi,
kazdy byl vyborny, motivovany a pfipraveny. To ho donutilo dat do studia
vSe a nakonec prosel se samymi A.

Pozdéji uz nemél se studiem problém a v roce 1966 dokoncil doktorské stu-
dium a ziskal titul Ph.D. Jeho skolitelem byl cerstvé vystudovany doktor
Tom Cover.



2 Prace a vyzkum

2.1 Klasifikace vzoru

Peterova prvni publikace byla jeho disertacni préace, na které spolupracoval
prave s jeho skolitelem Tomem Coverem. Zamérili se na teorii neparamet-
rického sekvencéniho rozhodovani. Prisli na nejjednodussi metodu, jak klasi-
fikovat vzory ulozené jako sekvence ¢isel ve vektorech. The nearest neighbor
rule neboli Pravidlo nejblizsitho souseda je vysledkem jejich prace.

Jelikoz byla klasifikace vzoru v komercni sféte velmi horké téma, Peter se
tématu vénoval i pozdéji ve svém zivoté. V roce 1973 sepsal obsahlou knihu
kde prezentuje vSsechny mozné metody klasifikace vzoru. Na tvorbé znacné
¢asti téchto metod se sdm podilel.

2.2 Stanford Research Institute

Béhem studia se s vyzkumnym centrem univerzity prakticky nesetkal. Dostal
se tam tésné po studiu, kdy jeho spoluhra¢ v hazené, tehdejsi viceprezident
Standord Research Institute (SRI), rozhodl, ze by Peter mohl dokazat néco
vice, nez jen hrat hazenou. Na vyzkumném institutu se potkal s mimotradnymi
lidmi - Charliem Rosenem, Nils Nilssonem and Dickem Dudou, ktefi ho prijali
mezi sebe, ¢ehoz si Peter nesmirné vazil.

Obrazek 1: Shakey the robot



2.2.1 Shakey

Prvni velky projekt, na kterém Peter na SRI pracoval, byl projekt Shakey.
V tymu, ktery na ném pracoval byl od jeho zahajeni roce 1966 az do jeho
ukonceni v roce 1972. Cilem projektu bylo vytvorit stroj, ktery spoji lo-
gické uvazovani s fyzickym svétem. Ze zacatku byl stroj, na kterém pracovali
nazyvan automaton. Do té doby bylo slovo robot totiz spojovéno jen s fikéni
Capkovou hrou a nikdo se takto nové vznikajici stroj neodvézil nazvat.

Peter byl povéren vedenim tzv. Vision group, tedy skupiny, ktera méla za tikol
vytvorit pocitac, ktery pomoci kamery analyzuje okolni prostiedi a robot se
tak bude moci pohybovat. V té dobé byla na celém svété pouze jedna pub-
likace, ktera pojednavala o pocitacovém vidéni tifidimenzionalniho prostoru.
Tu se Peterovi a jeho tymu nepodarilo implementovat.

v~/

goritmu pro navigaci robota v prostoru. Tento tkol, ackoli zdaleka nebyl
jednoduchy, byl splnén na vybornou.

Skupiné Vision group se podaiilo vytvorit algoritmus A* Ten nejenom, ze
fungoval a splnil vSe, co se od néj zadalo, ale dokonce se pouziva dodnes.
Aplikuje se v poc¢itacovych hrach, nékterych navigacnich systémech, logistice,
systémech umélé inteligence, samoziejmé ale také zustal v robotice.

Po tomto tspéchu se stal Peter vedoucim celého projektu Shakey. Pod jeho
vedenim se Shakey stal svétové prvnim opravdovym robotem. Umél roz-
poznavat okoli a vyhybat se prekazkam, disponoval systémem, ktery vytvarel
plany a monitoroval jejich provedeni v redlném svété a multi-level ovladaci
architekturou, velmi podobnou dnesnim robotum.

Shakey je vystaven v Muzeu pocitacové historie v Kalifornii, USA.

2.2.2 Nasledné pusobeni v SRI

Po takovém debutu odstartoval Peter svou kariéru naplno. V 70. letech stél za
vyvojem systému PROSPECTOR, tedy systému pro vyhledavani minerali.
Byl to prvni experni systém, ktery mél prokdzanou tcinnost pii feSeni eko-
nomicky dulezitého problému.

V roce 1976 Stal se feditelem Centra pro umélou inteligenci v SRI. Pti vykonu
této funkce se nadéle zabyval a zasadné ptispél do oblasti klasifikace vzoru,



strojového vidéni a umélé inteligence.

2.3 Dalsi osobni tuspéchy

Diky jeho expertize pusobil jako poradce ministra obrany, reditele CIA, ad-
ministratora NASA a vrchniho velitele letectva.

Zalozil nékolik spolecnosti a vyzkumnych center. Stal u zrodu dalsich nékolika
nemnéné znamych algoritmu. Je jeden z nejvice citovanych autori na svété
a nejvice citovany autor v oblasti pocitacovych véd vubec.

Jeho praci se vyrazné zasadil o vyvoj robotiky a umélé inteligence.
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