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1 Historie

Robot Shakey byl ndpadem pantu Charlese Rosena, Petera Harta a Nile
Nilssona ke konci 60. let 20. stoleti. Nejdiive byl sen Charlese Rosena z r.
1963, vytvotit viibec prvniho pojizdného robota, opovrhovan velkym poctem
lidi v oboru, ptresto pozddal DARPA (Defese Advanced Research Projects
Agency) o pomoc a ti jemu a jeho spolupracovnikium poskytli 750 tisic dolaru
na vyzkum.

Vyvoj robota pak zabral dalsich 6 let nez byl inzenyry z SRI (Stanford Re-
search Institute) dokoncen v roce 1973. Charakter projektu vyzadval komb-
ninaci poc¢itacové vize, vyzkumu v robotice i zpracovani prirozeného jazyka.
Shakey se tak stal prvnim projektem ktery spojil logické mysleni s fyzickymi
ukony. Pro jeho naprogramovani byl prevazné pouzit programovaci jazyk
Lisp-one.

2 Jak Shakey fungoval

Byl vysoky necelé dva metry byl rozdélen do tii casti. Vespod byla plat-
forma s kolecky, pohdanénymi krokovymi motory, které zajistovaly mobilitu
robota. Prostiedni ¢ast tvorily tfi zasuvné moduly. Kontrolni jednotka ka-
mery a logicka jednotka. Nejvyse polozena pak byla TV kamera, jednotka na
sledovani vzdalenosti a radiova anténa.

Pres radiovou komunikaci Shakey posilal sva data do pocitace a zpét byly
posilany piikazy pro motory. Reagoval na jednoduché piikazy v anglictiné
a prikaz aby jel 5 stop by vypadal néasledovné: SHAKEY = (ROLL 5.0).
Dalsi prikazy byly naptiklad TILT nebo PAN, ale také piikaz GOTO ktery
misto aby se posouval mezi fadky v kédu, posouval robota v redlném svéte.
Dulezitéjsi je vsak zminit, ze Shakey si nejprve naplanoval presnou trasu,
kudy se bude pohybovat a zapocital do ni i pifpadné objizdky piekazek.
Dokazal také naptiklad posouvat krabice a jiné uzitecné ptikazy.

Shakey pracoval v omezeném svété, ktery se skladal z mistnosti, chodeb
propojujicich tyto mistnosti a vypinact na svétla, se kterymi dokézal praco-
vat. Mohl otevirat a zavirat dvefe, vypinat a zapinat svétla a pokud dostal
pifkaz jako napifklad: shod krabici z podstavy, nejdiive si dokdzal vyhledat
danou podstavu, nasel si rampu po které se dostane na podstavu, po rampé
vyjel nahoru a lokalizoval krabici, kterou pak opatrné shodil dolu.



3 Historicka vyznamnost

Vseobecné se Shakey stal historickym tspéchem. Podle slov vedoucich
projektu by byl schopen provadét daleko sofistikovanéjsi akce, v piipadé, ze
by byl vybaven spravnymi komponenty. Robotuv mozek vzdoroval nazoru
vefejnosti, ze poc¢ita¢ nemuze konkurovat lidské monopoli a dokazal, ze ro-
boti dokazi myslet. Motivoval védce aby zacali vytvaret pokrocilejsi roboty
a vazné ovlivnil vyvoj v oblasti robotiky, umélé inteligence a celkové védy
o pocitacich. Vyhleddvaci algoritmus A*, casto pouzivany pro vyhleddvani
cest byl vyvinut diky inspiraci, kterou bral od Shakeyho.

Dalsi technologie, jako mobilni telefony, GPS systémy, robotické vysavace
nebo samoridici vozidla se staly realitou diky vyzkumu dosazenému s robo-
tem. Nésledovnikem robota Shakey se stal robot Flakey.
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