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1 Co je SRI International

Stanford Research Institute International, zkracené SRI International,
bylo zalozeno v roce 1946 jako instituce pro vyzkum na Stanfordské uni-
verzité pod nazvem Stanford Research Institute. V roce 1970 se stalo SRI
nezavislou organizaci na Stanfordské univerzité. Od tohoto roku se zacalo
fikat této vyzkumné organizaci SRI International. Za témér 80 let existence
vynalezli ptes 50 tisic myslenek a vyndlezu v ruznych oblastech jako jsou
napt. umeéld inteligence, informacni technologie nebo chemii. V poslednich
60 letech délala mnozstvi velkych projektu v oblasti Al a robotiky.

2 Pocatky vyzkumu

2.1 Pocatky vyzkumného centra

Diskuze o vzniku vyzkumného centra na Stanfordské univerzité od 20. let
20. stoleti, ale vazné uivahy o vzniku byly az v roce 1942. Se zalozenim cekali
az skonci 2. svétova valka. Prvni kroky byly udélany pocatkem roku 1946, aby
v prosinci téhoz roku bylo ustanoveno vedeni SRI. Stanfordsky predseda se
rozhodl, Ze se vyzkum nezaméii jen na prirodni védy, ale na vSechny védecké
problémy. Ze zacatku pracovalo 50 lidi v laboratofi v kampusu univerzity.
Jak se zacal pomalu rozrustat pocet zaméstnancu presidlili do prebytecné
armadni nemocnice pobliz Menlo parku. Prvnim vyzkumem této instituce v
roce 1946 se stal pruzkum nového zdroje piirodniho kaucuku, jelikoz ho bylo
nedostatek po druhé svétové valce. Pocet zaméstnancu se neustale zvedal a v
roce 1955, kdy skonéil druhy teditel SRI, byl 1161 a ro¢ni piijmy presahovali
10 miliont dolart.

2.2 Prvni vyzkum Al

Jako prvni s netradi¢cnim postupem fteseni problému prisel vedouci la-
boratore aplikované fyziky Charlie Rosen v roce 1959. Frank Rosenblatt,
psycholog z Cornell Aeronautical Research, navstivil Rosena a Teda Braina
s konceptem, ktery pojmenoval perceptrony. V tomto projektu se jednalo o
jednoduchych ucicich se strojich, jejichz architektura a logické jednotky na-
podobovaly mozkové neurony a jejich funkce. Diky témto myslenkam ziskali
Rosen s Brainem podporu od Utadu ndmorniho vyzkumu a mohli vytvorit



jednu z prvnich skupin v oblasti Al. V této skupiné byli Nils Nilsson, Dick
Duda, John Munson, George Forsen, David Hall a Dick Singleton. Vrcho-
lem vyzkumu se stalo v poloviné 60. let 20. stoleti dodani systému MINOS
II, ktery byl vyvinut a sestaven v SRI. Logické jednotky byly zalozeny na
feritovych multiaperturnich jadrech, které vynalezl Hew Crane z SRI. Finan-
covani projektu na konci 60. let zacalo slabnout kvuli vlivu vyzkumniku z
MIT, kteri tvrdili, ze neuronové sité jsou slepou vétvi vyzkumu.

2.3 Prvni vyzkum v robotice

Rosen a Nilsson zahajili v poloviné 60. let 20. stoleti vyzkum na SRI,
aby vytvorili novy program umeélé inteligence, ktery by nahradil perceptron.
Po 3 mésicich vyvinuli koncept robotického systému a vytvorili zaklad pro
novy program SRI. Tento stroj pozdéji pojmenovali Shakey a mél slouzit pro
vyzkum a vyvoj klicovych subsystému umélé inteligence. Centrum vyzkumu
pouzilo pokrocilé feseni problému pii vytvareni potulného robota. Na Shakeym
pracovalo vice nez 25 profesionalu za vice nez 10 let. VSechno, co udélali
v souvislosti se Shakeym, pomohlo SRI stat se centrem svétové urovné ve
vyzkumu Al. Na zacatku 70. let Rosen rezignoval na funkci $éfa laboratore
umélé inteligence. Rosen chtél vyuzit nékteré postupy, které pouzili v praci na
Shakeym, v prumyslu. Poté zacali vyvoj prumyslovych robotickych systému,
na kterém spolupracovali s vice nez 25 velkymi prumyslovymi firmami, a
trval zhruba 10 let.

3 Dalsi vyzkum

Od pocatku 70. let se zacali vénovat novym vyzkumum napi. automa-
tické poznavani a porozumeéni reci nebo strojové ztélesnéni znalostnich nebo
expertnich systému.

3.1 Expertni systémy

Jelikoz prestala podpora robotické prace, zacali se vénovat vyzkumu ex-
pertnich systémiu. Peter Hart, Duda spole¢né s dalsimi vyzkumniky vytvorili
systém PROSPECTOR, ktery daval konzultacni sluzby o loziscich nerostnych
surovin. PROSPECTOR byl dokonéen 1977 a predstavoval vyrazny pokrok v

technice expertnich systémiui. Ackoli ne vSechny systémy byly ¢isté expertni,



zaklady téchto systému se stali dulezitym nastrojem informatiky. Jednim
hodné vyuzivanym systémem v jiné skupiné aplikovanych Al byl Automated
Air-Load Planning System. Tento systém obsahoval informace o nékladu,
a proto dokazal vypocitat plany nalozeni v sekundach az minutach. John
Lowrance a Tom Gravey vyvinuli novou metodu, kterd ¢erpala z ruznych
reprezentativnich forem nejistoty. Metoda byla vyuzita v programu zvaném
GISTER, ktery byl vyuzit v expertnich systémech. Mike Georgeff vytvoril
proceduralné zduvodnujici systém, ktery byl pouzit v raketoplanu.

3.2 Porozuméni prirozeného jazyka

Dalsim vyzkumem v 70. letech byl vyzkum pfirozeného jazyka. Nejdiive
Gary Hendrix vyvinul LIFER, coz byl systém pro anglicky ptistup k da-
tabazim. Poté Hendrix s Sacerdotim a Danielem Sagalowiczem vytvorili LAD-
DER, jenz bylo anglické rozhrani k distribuované databazi. Pod vedenim Sa-
galowicze zacal vyvoj DIALOGIC, ktery se stal zakladem pro TEAM, dalsi
rozhrani s databazemi se snazsim piistupem. Stuart Shieber, Fernando Pere-
ira a Lauri Karttunen vyvinuli systémy k analyze a generovani piirozeného
jazyka, Knowledge Learning and Using System a Parsing and Translation
system. Tyto systémy se staly predchudci nékolika systému po celém svété.
V roce 1983 se SRI pripojilo k vyzkumnému konsorciu vénovanému zkoumani
zékladu jazyka. Dalsim odvétvim prace na porozumeéni jazyku byla extrakce
textu, ktera prohledava noviny nebo knihy pro informace o konkrétnim téma-
tu. V roce 1984 se zacali vénovat této praci a vytvorili FASTUS, jeden z
nejschopnéjsich systému, ktery provadi sémantické vyhledavani pomoci tex-
tovych formulaiu. V 80. letech 20. stoleti zacali TeSit rozpoznavani Teci, a
proto sestavili Gemini, aby doplnil jiz existujici rozpoznévac teci. V tomto
vyzkumu pokracovali vice jak dvé dekady.

3.3 Interakce mezi clovékem a pocitacem

Pocétkem roku 1988 se naskytla ptilezitost pro pracovniky SRI vytvorit
prostiedi, do kterého by bylo mozné integrovat pokroky z informac¢nich tech-
nologii, pro interakci lidi s poc¢itacem. Vysledkem zkoumani se stal uzsi vztah
mezi rozpoznavanim fec¢i a porozumeéni prirozenému jazyku. Aby se schop-
nosti stroje prizpusobily lidskym modalitam, byl navrzen softwarovy agent.
Agent muze byt napf. rozpoznavani feci, e-mail nebo rozpoznavani rukopisu.
Adam Cheyer vytvoril Open Agent Architecture, ve kterém ruzni agenti



mohli spolupracovat na délani ikolu, v roce 1993. Jednim z nejvic flexi-
bilnich agentu je facilidtor, ktery zna schopnosti agentu a dokaze rozhodnout,
kterému agentovi bude pridélen jaky tkol.

3.4 Porozuméni obrazu

Jeden z evoluénich pokroku je porozuméni obrazu, to znamena, ze pocitac
je schopen identifikovat objekty v dané scenérii. Jednim z prvnich vyzkumu
byla Ph.D. prace Garveyho o kontextovém vztahu mezi objekty, jejich iden-
tifikaci a lokalizaci. S nim spolupracovali Marty Tenenbaum a Harry Barrow.
Marty Fischler a Lynn Quam zacali pracovat na umeéni syntézy scény po-
moci ruznych dostupnych vstupu v roce 1980. Po letech préce na programu
RADIUS, Quam, Tom Strat, Aaron Heller a dalsi vytvorili sofistikovany pro-
gram pro manipulaci s obrazky kdekoli, nazvany 3DIUS. Za vice nez 20 let to-
hoto programu SRI ptispélo napt. zobecnéném 3D odvozenim a znazornénim
scény ze stereo paru; konstrukei 3D topografie z digitdlnich map a fografif s
moznosti prohlizet si slozenou scénu z libovolného mista.

3.5 Dalsi vyzkum Roboti

Béhem témeér dvou desetileti mezi vytvorenim Shakeyho a polovinou 80.
let bylo uc¢inéno mnoho pokroku pro mobilni robotiku. Nékolik pokroku, které
byly vynalezeny v SRI, bylo vyuzito v druhé generaci robott. Nejschopnéjsim
robotem této generace se stal Flakey, ktery byl vytvoren na pocatku 80. let.
Flakey ma kromé navigacnich senzoru, také radu vlastnosti lidského rozhrani.
SRI se s timto robotem zucastnila prvni robotické soutéze, ktera se konala
roku 1992. V roce 1996 vyhrali soutéz robotu v plnéni tkolu, jelikoz pouzili
dva malé roboty, ktefi si dokazali rozdélit tkoly. V roce 2004 se povedlo
predvést koordinované nasazeni 100 Centibotu pro tkoly jako napf. méstsky
dozor.

3.6 Bioinformatika a novy koncept pro databaze

Diky talentu Petera Karpa se od pulky 90. let zacal vyvijet novy druh
databaze, ktery ¢ini data pristupnéjsi pro pocitacové zpracovani. Karp a jeho
kolegové definuji pokrok v mediciné jako zobrazeni probihajicich objevu ve
zpusobu fungovani konkrétni bunky.



3.7 Vyzkum ve 21. stoleti

Centrum umélé inteligence vedlo vyvoj kognitivniho asistenta, ktery se uci
a organizuje. Spole¢nost SRI tuto technologii uvedla na trh jako virtualniho
osobniho asistenta. V roce 2007 se SRI oddélila od Siri, Inc.. Apple tuto
spolecnost koupil 2010 a v roce 2011 byla predstavena Siri jako integrovand
funkce iPhonu. S vyvojem souvisi dalsi produkty Desti, Trapit a Tempo Al
Dalsi projekt, kterym se v novém stoleti zabyvali, je rozpoznavani duhovky,
coz je vykonnd technika pro biometrickou identifikaci. Systém Iris on the
Move umoznil zaclenit vysokorychlostni identifikaci do bezpecnostnich in-
frastruktur, bez omezeni propustnosti. SRI se spojila s Yamaha Motor Com-
pany pii vytvareni MOTOBOTA, coz je humanoidni robot schopny tidit mo-
tocykl. MOTOBOT vyuziva strojové uceni, aby se rozhodl o idedlni stopé
na zavodni draze a prizpusoboval se limitu vykonu daného motocyklu.
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