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1 Zivotopis
1.1 MIladi

Lester Donald Earnest se narodil 17. prosince 1930. Narodil se do pomérné
vzdélané rodiny. Jeho otec tehdy pracoval jako rozhlasovy inzenyr a jeho
matka byla ucitelkou, ptricemz si béhem jeho vychovy dodélala doktorsky
titul.

Jelikoz byl silné ovlivnén ze strany svého ucitele chemie, puvodné se chtél
vydat touto cestou studia, ale casem od toho upustil ve prospéch jeho zajmu
o elektroniku. Postupem casu se dostal na pozici vyzkumného pracovnika v
laboratori ve Philadelphii, kde tehdy disponovali nejrychlejsim analogovym
pocitacem Typhoon. Néplni prace byl vyvoj a testovani navadécich systému
pro americké ndmornictvo a letectvo. Toto obdobi trvalo priblizné tii a pul
roku.

1.2 Prace na MIT

Poté co odesel od namoinictva, rozhodoval se pro novou préaci. Jeho
moznosti byly siroké, jelikoz byl jeden z tehdy nékolika méla zkuSenych
programatoru a nakonec si vybral praci na MIT, kde pracovali s tehdy
spickovymi technologiemi a vyvijeli obranny systém SAGE (zkr. pro Semi-
Automatic Ground Environment), a Earnest ziskal roku 1956 pozici ve vyvoji
navadécich systému pro obranné stihaci letouny.

Avsak pomérné brzy mu doslo, ze systém SAGE nebyl funkéni, jelikoz
systém tplné ignoroval moznost ruseni radaru. On s tim ovSem jako pouhy
pracovnik nemohl nic délat a tedy mu nezbyvalo nez pokracovat ve vyvoji.
Duvodem nefunkénosti systému SAGE vznikly problémy s cerpanim dotaci
od namornictva, které penézni prispévky utlo poté, co se pocita¢ Whirlwind
neukazal jako efektivni pro letecké simulace.

Earnest kazdopadné dale pokracoval v praci na systému SAGE az do roku
1959, kdy se od toho odvratil a zaméril se na inovace v oblasti zpracovani ja-
zyka. Nesl odpovédnost za vytvoreni systému pro rozpoznani psaného textu,
za ktery mu byl udélen magistersky titul, a nasledné i prvniho systému
pro kontrolu pravopisu. Tento byl ale pouzit vyhradné pro vyzkumné tcely,
pricemz prvni systém kontroly pravopisu pro obecny text vyvinul student
Ralph Gorin.



1.3 Prace na Stanfordské univerzité

V roce 1965 odesel Earnest na univerzitu ve Stanfordu, kde se stal mimo
jiné prednésejicim v oboru pocitacového inzenyrstvi. Nejprve se podilel na
mensich projektech, napiiklad na vyzkumu v oblasti poc¢itacového vidéni.

Nasledné se v roce 1966 dostal do styku s byvalym kolegou z Calte-
chu a dostali napad ozivit pét let stary stanfordsky projekt Stanford Cart,
¢tytkolé vozitko, jehoz puvodnim tcelem mél byt priuzkum na mésici, pricemz
by bylo ovladano ze Zemé. Bohuzel takové ovldadani mélo prilis velkou la-
tenci a Earnest piisel s lepsSim pfistupem - diky svym zkuSenostem v ob-
lasti pocitacového vidéni navrhl ipravu vozitka na autonomni. K navrhu se
pozdéji pripojil i John McCartney, ktery projekt ¢astecné prevzal. I presto se
vsak jejich pristup ukézal znacné neefektivni a Earnest a McCartney toto po-
nechali jinym. Zaroven tou dobou prtisel americky prezident John F. Kennedy
s navrhem vyslat na mésic lidskou posadku, coz sice Earnestuv tym odsuzo-
val s ohledem na to, Zze robotické vozitko by bylo nesrovnatelné levnéjsi, ale
nemeéli moc tato rozhodnuti nijak ovliviiovat.

1.4 Dalsi projekty

Ke konci sedesatych let byl Earnest prizvan do sdruzeni pro tehdejsi
ARPA (dnes DARPA). Prestoze se piimo nijak vyznamné nepodilel na vyvoji
sité ARPAnet, byl jim vyznamné ovlivnén a pfispél vytvorenim programu a
néasledné i protokolu Finger, ktery mél usnadiovat predavani a ziskavani
informaci o uzivatelich a eventualné umoznil uzivatelum vytvaret néco na
zpusob soucasnych blogu (jednalo se tedy teoreticky o prvni ”systém pro
socialni sité”). Tento program se stal nastupcem programu Who. Protokol
byl vytvoren roku 1975 na zakladé poptavky od uzivatelu systému DEC-10
po celém svété, kteff chtéli mit moznost pouzivat Finger i pies sit. Proto-
kol Finger v soucasné dobé stale existuje, avsak neni zdaleka tak rozsiteny
(pouzivé se napiiklad pro distribuci soukromych kli¢u pro sifrovaci systémy).

Mezi dalsi inovace, pod které se Earnest podepsal, patii napiiklad vynalez
prvniho poé¢itacové fizeného automatu na jidlo s ndzvem Prancing Pony (re-
ference na knihu Pén Prstenu). Zajimavosti je, Ze tento automat nabizel
moznost "Double or Nothing”- bylo mozné zariskovat a automat bud vydal
produkt zadarmo, nebo pozadoval dvojnasobnou cenu. V roce 1981 uvedl do
chodu svuj posledni vétsi projekt a zalozil spole¢nost IMAGEN pro publikaci
s vyuzitim laserovych tiskaren. Tam zustal dalsi ¢tyfi roky, nacez se vratil



do Stanfordu a dale pracoval na ruznych mensich projektech.

Kromé akademické ¢innosti se pozdéji zacal i jako vasnivy cyklista vice
vénovat tomuto sportu a podilel se napiiklad jakozto funkcionai na moder-
nizaci oficidlnich pravidel americké cyklistické federace (USCF). Dnes se ve
svych 93 letech vénuje zejména konzultacim v oblastech, v nichz doséhl svych
uspéchu.
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