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Etymologie slova kybernetika

Etymologie slova kybernetika

» Ndazev pochazi z feckého terminu ,kyberngtes® — kormidelnik, guvernér

» Platon zimto terminem oznacduje uméni ¥idit lodé a spravovat provincie

» André Marie Ampere roku 1834 pouziva oznaceni kybernetika pro védu o Fizeni
lidské spoleénosti

» Norbert Wiener roku 1948 napsal knihu Kybernetika aneb ¥izeni a sd&lovani v
Zivych organizmech a strojich, tento nazev je povaZovan za definici kybernetiky
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Prvni vynalezy

Vodni kolo

» Egyptské vodni kolo, pouZivano
k zavlaZzovani a mleti mouky.
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Prvni vynalezy

Napdjeni kotle

» Polzunov - roku 1765 vynalezl automatické
napajeni parniho kotle.
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Prvni vynalezy

Odstfedivy reguldtor

» Watt - roku 1784 vynalezl odsttedivy
regulator otacek parniho stroje

FIG. 4.-—-Governor and Throttle-Valve.
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automatickym Fizenim
pfenosem informaci
robotikou

Zivymi organismy

vVvyyvyyvyy

interakci ¢lovék-stroj
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» systémovy
systém / prvek
» informaéni
jednani na zakladé znalostf
» fFidici
cilevédomé dosazeni poZzadované kvality
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Oblasti kybernetiky

Klasifikace kybernetiky

> teoreticka
teoreticky zaklad oboru

» experimentalni

studium redlnych procesii prostfednictvim jejich modeli
» technicka

konstrukce a vyuziti technickych kybernetickych systémii

» aplikovana
aplikace kybernetiky v jinych oblastech
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» systém
je soubor prvki, které maji vazby mezi sebou a ke svému okoli nap¥: automobil
» fyzikalni vs. abstraktni systém
» kauzalni vs. nekauzalni systém
» deterministicky vs. stochasticky systém
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» vnéjsi popis
je vztah vystupu y(t) v zavislosti na vstupu u(t)

» vnitfni popis
je vztah stavu x(t) v zdvislosti na vstupu u(t) a vystupu y(t) v zdvislosti na stavu

x(t)
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1. diferencidlni rovnici
2. prenosem (v Laplaceov& transformaci)
3. prechodovou funkci a pfechodovou charakteristikou
4. impulzni funkef
5. frekvenénim pfenosem
6. frekvenéni charakteristikou
7. rozloZzenim pdli a nul pfenosu
> R oeens: SIE
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percepce (vnimanf)
integrace (uvaZovani a rozhodovanf)
artikulace (jednani - aste¢nd automatizace)

vVvyyvyy

nahrazeni (&&st t&chto lidskych postupil je nahrazena strojem - spfaZeni &lovéka a
stroje)
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Objevy

Gyropilot

» Gyropilot
» pouzival gyrokompas jako senzor
(percepce)
> rozdilovy signal na kormidlo (artikulace)
pres zesilovat
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Objevy

Zesilovac se zapornou zpétnou vazbou

» telefonni sit’ USA - Bell Labs

» Harold Black roku 1927 vytvofil zesilova¢ —
problémy se stabilitou

» Harry Nyquist - analyza ve frekvenénf
oblasti
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Kybernetika za Il. sv. valky

NDRC

» National Defense Research Committee
» Vannevar Bush - 1940
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Kybernetika za |l. sv. valky

Bletchley Park

» Tajné zafizeni v UK
» Prolomenf Sifry - ENIGMA
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Pojmy a osobnosti

Alan Turing

» Turingllv stroj

» podil na prolomeni Enigmy

DERARTMENT.OF
SYBERNETICS
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Pojmy a osobnosti

Ross Ashby

» Homeostaze
» Schopnost udrZovat zakladni prom&nné
systému ve spravnych mezich i v mé&nicim
se vné&jsim prostredi.
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» Teorie informace
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» Model neuronu

Synapse
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Pojmy a osobnosti

Marvin Minsky

> Uméla inteligence
» V&da o vytvareni strojl, nebo
systémd, které budou p¥i FeSeni
uréitého tkolu pouZivat takového
postupu, ktery, kdyby ho délal
¢lovék, bychom povazovali za projev
jeho inteligence.

Uncanny valley

» prapodivné udoli

Historie kybernetiky a umé&lé inteligence
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Umél3 inteligence

Véda o vytvareni strojl, které:

mysli jako lidé

mysli racionalné

jednaji jako lidé

jednaji raciondln&
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Pojmy a osobnosti

John von Neumann

» Architektura pocitace
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Pojmy a osobnosti

Sergej L. Sobolev

» Zakladni rysy kybernetiky — rehabilitace
kybernetiky v SSSR
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Pojmy a osobnosti

Anatolij I. Kitov

» Zakladni rysy kybernetiky — rehabilitace
kybernetiky v SSSR
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Pojmy a osobnosti

Alexey A. Ljapunov

» Zikladnfi rysy kybernetiky — rehabilitace
kybernetiky v SSSR
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Pojmy a osobnosti

Tommy Flowers

» Prvni podita¢ v UK
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Pojmy a osobnosti

Stafford Beer

» Cybersyn
P Kybernetické Fizeni centralniho
hospodaftstvi Chile.
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Pojmy a osobnosti

Viktor M. Glugkov
» OGAS

P Celostatni automatizovany systém pro
Fizeni centralniho hospoda¥stvi
Sovétského svazu.
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Pojmy a osobnosti

Isaac Asimov

» Robotické zakony
1. Robot nesmi ubliZit ¢lovéku nebo svou
necinnosti zplsobit ¢lovéku tjmu.
2. Robot musi poslouchat pt¥ikazy ¢lovéka s
vyjimkou pfipadu, ktery by byl v rozporu
s prvnim zdkonem.
3. Robot musi sdm sebe chranit pred
poskozenim, vyjma pfipadd, kdy by to bylo
v rozporu s prvnim nebo druhym zakonem.

» Vytvoreny predevsim jako literarni zapletka
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Pojmy a osobnosti

Pojmy a osobnosti

» singularita
je okamzik vyvinuti ultrainteligentniho stroje, tedy stroje, ktery je schopen
vykondvat intelektudlni aktivity |épe neZ Elovék.

» robot
- ziskava informace ze svého okoli a na zaklad& nich modifikuje své chovani
- je schopen (alespoil &aste¢n&) autonomniho chovani
- pohybuje se v prosttedi, a to bud' cely, nebo alespon svou &asti
- slovo robot vymyslel Josef Capek

» manipulator
je robot bez vlastni inteligence (délkov& ovladany)

Historie kybernetiky a umé&lé inteligence
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Pojmy a osobnosti

Pojmy a osobnosti

» humanoid
znamena ¢lovéku podobny

» humanoidni robot
je robot p¥ipominajici stavbou t&la ¢lovéka (nap¥: koncetiny, vzpfimena chize,
oblitej...)

» android
je robot (doslova muZi podobny) nerozeznatelny od &lovéka

» cyborg
je kyberneticky organizmus - bytost vznikla kombinaci Zivého organizmu a
elektromechanickych prvki
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Pojmy a osobnosti

Vyzkumni roboti

>

vVvyyVvyy

Stanford cart

Shakey

roboti Rodneyho Brookse
roboti Asimo

roboti Boston Dynamics

Historie kybernetiky a umé&lé inteligence
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BOSTON DYNAMICS

BIG D0G 153 SPoT SPOT MINI
3 \1\ ﬂ D
3

famt

O CHEETAH WILDCAT HANDLE SPOT MINI (+ARM)
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Dékuji za pozornost ...

Dotazy?
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